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Uber dieses Handbich

1 Uber diesesHandbuch

Lesen Sie dieses Handbuch aufmerksam durch und befolgen Sie die aufgefiihrten Hinweise.
So vermeiden Sie Personenund Sachschaden und gewahrleisten einen zuverlassigen Betrieb und eine
lange Lebensdauer der Gerate.

Bewahren Sie das Handbuch sordaltig auf.
Falls Sie Gerate weitergeben, geben Sie auch dieses Handbuch mit.
Fur Schaden durch Nichtbeachtung des Handbuchs tibernimmt die frogblue AG keine Haftung.

Wenn Sie weitere Informationen benétigen oder Fragen zu den Geraten haben, wenden Sie sigh die
frogblue AG oder besuchen Sie uns im Internet  frogblue.com.

Dieses Handbuch beschreibt, wie Sie mifrogblue schnell und einfach intelligente SmartHome-
Anwendungen erstelen und konfigurieren kdnnen. Dabei erfahren Sie,

wie Sie eine SmartHome-Anwendung mit Frogs planen kénnen,

wie Sie Frogs installieren kénnen,

wie Sie mit derfrogProject App ein frogblue System konfigurieren und verwalten kénnen.

1.1 Fir wen ist das Handbud?

Dieses Handhuch richtet sich an Eleltriker und alle, die SmartHome-Anwendungen planen,
konfigurieren und verwalten wollen.

Die Installation , Inbetriebnahme und Wartung der Gerate darf nur durch dafur ausgebildete
Elektrofachkrafte mit entsprechender Qualifikation erfolgen.

1.2 Typografische Konventionen

Die folgendentypografischen Konventionen weran in diesem Handbuch verwendet:

Beispiel Bedeutung

Befehl Ein Befehl oderCode werden mit Courier
ausgezeichnet.

Bildschirmtext Text, der im User Interface sichtbar istwird fett
ausgezeichnet.

Referere Referenzen werdenkursivausgezeichnet

1.3 Abkirzungen

Abkiirzung Bedeutung

Bluetooth LE Bluetooth Low Energy

KNX Feldbus zur Gebaudeautomation
MAC-Adresse Media-Access-Control-Adresse
VPN Virtual Private Network

WLAN Wireless Local Area Network

Benutzerhandbuch Version 18 Seite 7
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frogblue 2 Einfiinrung und Uberblick

2 frogblue2 Einflhrung und Uberblick

Dezentrales Bluetooth ®-Netzwerk mit automatischer Konfiguration

Die frogblue Geréte werden im Stromnetzangeschlossen und nutzen die kabellose Bluetooth-
Technologie zur Ubertragungvon Schaltbefehlen und DatenDeshalb benétigen sie keine spezielle
Verkabelung, keine ITinfrastruktur und kein Internet. Die Kommunikation mit Smartphones und Tablets
erfolgt ohne Zusazgerate drekt via Bluetoott. frogblue gewéhrleistet durch diedoppelte
Verschliisselung der Daten die groRtmdgliche Dransicherheit, denn neben der Bluetootfi-
Verschisselung werden die frogblueDaten zusézlich ein zweites Malcodiert (128-bit rollover).

Das frogblue System ist sehr ausfdisicher, denn durch die dezentrale Intelligenz ist eine Zentenheit
zur Funktionssteuerung und Kommunik#&on nicht erforderlich. Sollten zwei Einheiten auRerhalber
Reichweitevon Bluetooth® liegen, sorgen cazwischenliegende frogblueGeréte fir die Weiterleitung der
Nachrichten. Fur den Anwender und Installateur geschieht dies vollautomatisch und ohne
Programmierung. Die Schaltnachrichten bziehungsweise dieDateninformaionen suchen sch
selbststandig ihrenWeg im frogblue Netzwerk.

Solldie Steuerung der frogblueGerate lber diefrogProject App von der Ferne erfolgenwird dies mit
einer gesicherten VPNVerbindung Uber das Internet zu einem im Haus befindlichen frogbleBisplay
(via WLANAnNbindung) redisiett. Durch die doppelte Verschlusséung, sowohl der VPN-Verbindung als
auch der frogblue Nachrichten, wird eine sehr hohe Datensicherheit gewfirleistet.

Konfiguration via Namensgebung von Nachrichten

Die Verbindung zwistien Schalteingangen und Schaltausgénge (alsobeispielsweisezwischen einem

Lichttaster und einer Lampe) erfolgt durch Namensgebungvon Nachrichten, dieden Eingangen
beziehungsweiseAusgangen in der frogProject App zugeordnet Hat die Nachricht fuir den

Schalteingangals auchfir den Schaltausgangd e n gl ei chen Na meichetliblke)i spi el swei
stellt dies die Verlbindung zwischen den beiden Geraten und ihrerEingangen beziehungsweise

Ausgéangen her. Wird auf einem zuséatzlichen Gét ein weiterer Ausgangmit dem gleichen Namen (hier
£EKéchbahnhl) versehen, sind bei dmenAidudgignitemander verbunded e m gl e
und schalten synchron.

Gleiches gilt auch fir weitere Eingange mit gleichem Namen, so dass Wechselschaigen durch
mehrere Lichttaster auf einfachstéVeise zu realisieren sind. Schalteingdngeind Schaltausgange
kénnen so beliebig auf Ger&en verteiltsein. Die Verknipfung und der Nachrichtentransport zum
Schalten erfolgen ohne weitere Konfiguration automtisch.

Typisierung und raumbezogene Schaltvorgd nge

Mit der Typisierung von Eingangerund Ausgangen und der raumbezogenen Konfiguration der Geréate

kann der Konfigurationsaufwand weiter minimiert werden. Dau werden die einzelnen frogblueGeréte

einem Raum (keispielsweisef Wo h n z i mm erdnet)undzdarend€iogdnge beziehungsweise

Ausgange typisiert, das heil3t, ein Ausgang wird beispielsweisdsalLicht- oder Rolladensteuerungoder

ein Eingang beispielsweise b Lichttaster gekennzeichnet. Danach sind diese @réate ohne weitere

Konfiguration und ohne Namensgebung der Eigdnge beziehungsweiseAusgénge Uber den
Typisierungsschaltbefehl £Li cht anbeispielt@skbinreRollenmer =~ au
wieviel Gerde beziehungsweiseEingdnge undAusgéangein einem Raim vorhanden sind.

Ein solcher Typisierungsschaltbefehl £Licht an i m Wo
Schaltereingang der frogblueGeréte gelegt werden um dann von einem aderen Ort, ohne Kenntnis

der Anzahl der Geréate und Schaltausgéngen diesem Raum, das Licht in diesem Raum zu schalten

oder die Beschattung hochzufaren.
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Parametrisierung von Schaltsigna len

Alle Schaltausgédnge kdnnen indivduell und sehr spezifisch mitParametern versehenwerden. So lassen
sich unter anderemEinschaltdauer, Softstarts, Dimmverhalten, Einund Ausschatverzégerungen und
vieles mehr konfigurieren. Auch die Schalteingange kénnen deraparametrisiert sein, so das
beispielsweise abhangig vom Schéer eine unterschiedliche Einshaltdauer oder Heligkeit der Lampe
realisiert werden kaon.

Overlay von Schaltsigna len

Eingédngeund Ausgénge kdnnen mehrere Namensbezeichnungen heen und so gleichzeitig
unterschiedliche Schaltvorgange oder Aktionen auslésen. Ein Lichtschalter ka somit gleichzeitg
Wohnzimmerlicht und Esszimmerlicht schalten als auch je nach Tastendruck (kurz,ig, Doppelklick
etc.) unterschiedliche Nahrichten mit unterschiedlichen Parametern versenden. Die Uberlagerung von
Nachrichten an den Ausgédngen ermdglichtbeispielsweiseeine komfortable Szenensteuerung oder die
Signadlisierung von Ereignissen, wigum Beispieldas Blinkender Kiichenlampe beim Klingeln.

Systemweite Funktionen durch Ma kros

Zur einfachen Konfiguration von Zentribefehlen, wiebeispielsweise zentrales Einschiégen von mehreren

Lampen, kdnnen sogenannte M&ros definiert und den Gerden zugeordnet werden. Soll beispielsweise
derZentratlEi n (Zentral steuerbefehl fér Licht) auf allen S
EDrelh klai c k  wardeg, scssmussldiestnur roch an einer einzigen Stelle, ndmlich dem Maio,

geandert werden. Diese M&ro-Funktionen sorgen fir eine Ubersichtliche Konfiguration und reduzieren

betrachtlich den Aufwand zum Konfigurieren.

Zeitsteuerung

Alle frogblue Einheiten verfligen tGber Zeitfunktioen zum Schalten. So kénnen Lanpen oder Rollos per
Wochenprogramm dezentral durch die Gerte selbst gesteuert werden. Eine zentrale Einheit ist dau
nicht notwendig. Die Zeit in den einzelan frogblue-Modulen wird tiber das Bluetooth®-Netzwerk durch
speziele frogblue-Gerate mit bateriegepufferten Uhren oder GPSZeitempfangern synchronisiert. Das
frogblue-Display kann sich optional Ubeiseine WLAN Schnittstelle bei einemZeitserver im Internet mit
der aktuellen Zeit versorgen.

Diese automaische Zeitsyndhronisierung tiber das Bluetootff-Netzwerk sorgt dafiir, dass auch nach
einem Stromausfall in allen Geraten sekundenschnell die aktuelle Zeit wieder verfiigbar ist.
Selbstverstandlich ist diese Zeitsynchronisation tiber das frogblubletzwerk zusézlich zum Bluetooth®
verschlisselt und bietet deshéb die hochstmogliche Sicherheit gegentiber Manipuldonen.

Logikmodul dezentral in allen Gera ten

In jedemfrogblue-Gerét kénnen Eingangssignaleind Ausgangssignale anderer frogblueGeréte
systemweit verkntpft werden. Damit konnte beispielsweise eine Lampe zusatzlich zum normalen
Betrieb per Overlay so lange eingeschget werden, wie eine Tur offersteht (solange ein Turkontakt dies
an einem frogblue Eingangsmodul signdisiert). Die logsche Verknipfung mehrerer 8nale, auch
gemeinsam mit Zeitbedingungen oder einem Wochenprogranm, ist méglich und erfolgt dezentral in
den frogblue-Geréten selbst.

Die Typisierung von Eingangssignan mit Attributen, wiebeispielsweise Fensterkontét,
Helligkeitssensor oder Frostwéhter, ermdglicht eine schnelle Umsetzung voranspruchsvollen
Logikfunktionenund Steuerungsfunktionen. Mit diesen Funktionen kdnntéeispielsweise eine
Kinderzimmerlampe in der Nacht auf 30% des Maximalwertes begrenzt oder ein Ata nur am
Wochenende durch getffnete Turen aisgeldst werden.

Benutzerhandbuch Version 18 Seite 9
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Datensicherung aller Daten in einer Da tei

Die gesamte Projektkonfiguration aller Daten, also sowoldlie Konfigurationsdaten allerfogblue-
Einheiten als aich die Einstellungen derfrogProject App, wie Passworter und Projekdaten, werden in
einem einzigen SystemBackup gespeichert. Dieses SystemBackup kann in jeder einzelnerfrogblue-
Einheit gesichert und aich per E-Mail versendet werden.Dies bedeutet, dess alle Dateneiner fogblue-
Installation in nur einer Deei gespeichert werden.

Dem Endanwender signdisiert eineSystemfunktion Uber das Displaybeziehungsweisedie frogProject
App, dass er im Besitz aller notwendigen Konfigurationsdan fur sein frogblue System ist. Damit wird
sichergestellt, dass die Systemkonfiguration jederzeit, und auch bei Nichterreichbarkeit des
Elektronstallateurs, fiireine Wartung durch Dritte zur Verfligung steht. Selbstverstandlich benétigt der
Endanwender dazu das zugehérige Projektpsswort.

Pattform -unabhé&ngig auf Android, iOS und Windows

Die frogblue Software istauf Android, iOS und Windowslauffahig. Die Endawender-App (frogControl)
ist identisch zur App auf demfrogDisplay, das heildt, der Endanwender muss sich nur an eine
Bedienoberflache gewohnen und zwar unabhéngig davon, ob die Bedienung auf dem Displg vor Ort
oder Uber die Smatphone-App erfolgt.

2.1 Revolutionar einfack? das Funktionsprinzip

So sind Sie es gewohnt: nachdem der Elektriker eine Lampe angeschlossen hat, geht die Lampe an,
sobald der Tasterbetatigt wird.
Damit sindjedoch keine automatischen Steuerungen mdglich.

Abbildung: Eine angeschlossene Lampe wird beim Betétigen eines Schalters angeschaltet.

Um Steuerungen, wie zum Beispiel Zeitoder Zentrakteuerungen, zu ermdglichen, wird ein Frogn den
Stromkreis (in einer Unterputzdosepngeschlossen.

Abbildung: Ein Frog istan einem Stromkreis angeschlossen.

Der Taster istan dem EingangIn angeschlossen die Lampe an dem Ausgang Out.

Dem EingangIn wird tber die frogProject App eine Textnachricht zugeordnet, zum BeispidlichtAn .
Diese wird verschickt, wenn der Taster betatigt wird.

Wenn der AusgangOut die Textnachricht LichtAn kennt (dort ebenfalls Giberdie frogProject App
zugeordnet), wird beim Betéatigen des Schaltes die Lampe angeschaltet.

Benutzerhandbuch Version 18 Seite 10
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In = LichtAn Out = LichtAn
El In Out

Abbildung: Der Frog schaltet durch, wenn die Textnachricht im Eingang und Ausganpereinstimmen.

Wenn der AusgangOut fur eine andere Textnachricht konfigurierivurde, zum Beispielfiir die
TextnachrichtLichter, bleibt die Lampe aus, auch wenn der Schalter betatigt uvd.

Abbildung: Der Frog schaltet nicht durch, wenn die Textnachricht im Eingang und Ausgang nicht Gibereinstimmen.

Sind in einem Gebaude mehrere Fogs vorhanden, so schalten aldiejenigenFrogs durch, an deren
Ausgang die TextnachrichtLichtAn konfiguriert wurde

Die Frogs erhalten die NachrichtichtAn (ber Bluetooth®, das heift, sie sind nicht miteinander
verkabelt Dabei funktioniert die Nachricht wie ein virtuelles Kabel, das jederzeit angepasst werden
kann.

Sollen verschiedene Szenen eingerichtet werden, kénnen sowohl am Ausgarads auch am Eingang
mehrere Nachrichten eingetragen werden, um beispielsweise die Lgmen unterschiedlich leuchten zu
lassen.

Eingang
In = LichtAn Out = LichtAn
E‘ In Out
\\[>
T
Durchgang
Out = LichtAn
In Out
D
F p
Kiche
Out = Lichter
n Out-------—-—-
O
/T/\
Wohnzimmer
Out = LichtAn
In Out

Abbildung: Alle Frogs, die die TextnachrichtichtAn erkennen, schalten durch.

Neben dem Betéatigen von Schaltern kann das/ersenden von Nachrichtenzusatzlich tiber
Logikfunktionen gesteuert werden
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2.2 frogblue-Software 2 ein Uberblick

Folgende frogblue Software zur Steuerung und Konfiguration eines frogblu&ystems steht Thnen zur
Verfugung:

Mit der frogProject App kénnen Sieein frogblue System planen, konfigurieren

und steuern. lhnenwerden in dieser App samtliche Funktionerbereitgestellt um sowohl
einfache als aich die anspruchsvollsten SmartHome-Anwendungen erstellen und
verwalten zu kénnen.

Detaillierte Informationen zur Bedienung derogProject App finden Sie in diesem
Handbuch.

Mit der frog Control App kdnnen Sie auf einfache Art die frogblueEinheiten fir ein

Projekt steuern, das mit derfrogProject App erstellt und konfiguriert wurde.

Detaillierte Informationen zur Bedienung derog Control App finden Sie im
frogControl Benutzerhandbuch.

frogware: Die Software (Firmware)) in den Frogsund frogKeys, die die

Systemkonfiguration enthaltund das frogblue-System steuert. Die frogware wird beim

Download derfrogProject App mit heruntergeladen und muss danach in den Frogs und

frogKeys aktualisiert werden.

Informationen zum Update derfrogware erhalten Sie in diesem Handbuch im Abschnitt
frogware aktualisieren Seite 129.
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3 Sicherheit frogblue-Geréate

Die Geréate sind nach den derzeit gliltigen Regeln deFechnik gebaut und betriebssicher. Sie wurden
gepruft und haben das Werk in sicherheitstechnisch einwandfreiem Zustand verlassen.

Dennoch gibt es Restgefahren. Lesen und beachten Sie die Sicherheitshinweise, um Gefahren zu

vermeiden.

Fur Schaden durch Nictibeachtung von Sicherheitshinweisen tbernimmt die frogblue AG keine

Haftung.

3.1 Verwendete Hinweise und Symbole

Die folgenden Hinweise weisen Sie auf besalere Gefahren im Umgang mit denGeraten hin oder
geben nitzliche Hinweise:

A

A

Hinweis

Gefahr
Lebensgefahr / Schwere gesundheitliche Schaden

Das jeweilige Warnsymbol in Verbindung mit dem Signalwo@efahr kennzeichnet eine
unmittelbar drohende Gefahr, die zum Tod oder zu schweren (irreversiblen) Verletzunge
fuhrt.

Warnung
Schwere gesundheitliche Schaden

Das jeweilige Warnsymbol in Verbindung mit dem Signalwowarnung kennzeichnet
eine drohende Gefahr, die zum Tod oder zu schweren (irreversiblen) Verletzungen fihre
kann.

Vorsicht
Gesundheitliche Schaden

Das jeweilige Warnsymbol in Verbindung mit dem SignalwoXorsicht kennzeichnet eine
Gefahr, die zu leichten (reversiblen) Verletzungen fuhren kann.

Achtung
Sachschaden

Dieses Symbol in Verbindung mit dem SignalworAchtung kennzeichnet eine Situation,
die zu Schaden am Produkt selbst oder an Gegenstanden in seiner Umgebung fuhren
kann.

Dieses Symbol warnt vor elektrischer Spannung.

Das SignalwortHinweis kennzeichnet nitzliche Tipps und Empfehlungen fir den effizienten
Umgang mit dem Produkt.
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3.2 Bestimmungsgemaler Gebrauch

Bei den Geréaten handelt es sich um UnterputBluetooth®-Empfanger und-Sender fir die
Unterputzmontage. Die Geréate sind Teil de$rogblue-Systems.
Die Geréate sind fiir Folgendes bestimmit:

den Betrieb gemaf3 den aufgefiihrten technischen Daten,

die Installation in trockenen Innenrdumen und geeigneten Unterputzdosen,

die Nutzung mit den an denGeréaten vorhandenen Anschlussmaglichkeiten.

Zur bestimmungsgemafen Verwendung gehdrt auch die Einhaltung aller Angaben dieses Handbuchs.

3.3 Bestimmungswidriger Gebrauch

Jede Verwendung, die nicht in-  BestimmungsgeméBer Gebraucfgenannt wird, gilt als
bestimmungswidrig und kann zu Personen und Sachschaden fuhren.

Die frogblue AG haftet nicht fur Schaden, die durch bestimmungswidrige Verwendung der Geréate
entstehen. Das Risiko hierfir tagen allein der Benutzer oder Betreiber.
Die Geréate sind nicht fir Folgendes bestimmt:

1 Eigenmaéchtige bauliche Veranderungen

1 Reparaturen

I Einsatz im AuBenbereictohne entsprechendes Schutzgehause
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3.4 Sicherheitshinweise

A\

Gefahr ®Elektrische Spannung !

Elektrische Spannung! Lebensgefahr und Brandgefahr durch elektrische Spannung in
Hdhe von 100 =& 240 V.

Bei direktem oder indirektem Kontakt mit spannungsfihrenden Teilen kommt es zu einel
geféhrlichen Kérperduchstromung. Elektrischer Schock, Verbrennungen oder der Tod
kdnnen die Folge sein.

Ar bei t en am-NezQurfen ni2 dufch Blektrofachpersonal ausgefihrt werden
Schalten Sie vor der Montage oder Demontage die Netzspannung frei.
Verwenden Sie die Geiite nie mit beschadigten Anschlusskabeln.

Offnen Sie keine fest verschraubtemeziehungsweise verklebterAbdeckungen am
Gehéause der Geréte.

Verwenden Sie die Gerate nur, wenn sissich in technisch einwandfreiem Zustand
befinden.

Nehmen Sie keire Anderungen oder Reparaturen arGeraten, an deren Bestandteilen
und am Zubehor vor.

Halten Sie dieGerate von Wasser und feuchten Umgebungen fern.

Achtung ! ®Gerateschaden durch duRRere Einflisse !

Feuchtigkeit und eine Verschmutzung der Gerat&kdnnen zur Zerstérung der Gerate
fuhren.

Schitzen Sie dieGerate bei Transport, Lagerung und im Betrieb vor Feuchtigkeit,
Schmutz und Beschéadigungen.

Achtung ! ®Brandgefahr !

Bei Betrieb mit induktiven Trafos jeden Trafo entsprechentlerstellerangaben
primarseitig absichern. Nur Sicherheitstransformatoren nach EN 61558-6210-4 (VDE
0570 Teil 26:2010-04) verwenden.

Achtung !

Keine Leuchten mit integriertem Dimmer anschlief3en.
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4 Sicherheit frogProject App? Passworter

Samtliche Geratekonfigurationen der frogblueGeréate werden in derfrogProject App in einer
Projektkonfigurationmit Hilfe einerProjektdateigespeichert.
Das Projektwird durch drei Passwérter geschitzt:

Projektkennwort

Gerateschlussel

Zufallsschlissel fiir das Netzwerk

Projekt kennwort

Das Projektkennwort schiitzt die Projektdateiauf dem Tablet oder Laptop. Eine Projekdatei
kann nur auf einem anderen Geraimportiert werden, wenn das korrekte Projekkennwort
eingegeben wird.

Das Projektkennwort wird von Ihnen vergeben, wenn Sie ein Projekmit der frogProject App
erstellen
Bewahren Sie d as Projekt kennwort sorgfaltig auf!

Das Projektkennwort bendtigen Sie, um ein Projekt wiederherzustellen oder um ein Projekt auf ein
anderes Geréat zu ubertragen.

Gerateschlissel

Der Gerateschlisselsichert die Kommunikation mit denfrogblue-Geraten, also denZugriff auf
die frogblue-Gerate mit einem Tablet. Nur mit demGeréateschliisselkdnnen Sie die
Geréatekonfigurationeines Frogs andern.

Der Gerateschlisselwird automatisch vergeben, wenn Sie ein Rojekt mit der frogProject App
erstellen und istdann identisch mit dem Projekkennwort.
Bewahren Sie den Gerateschlussel sorgfaltig auf!

Nur mit einem Geréteschliisselhaben Sieliber Bluetooth® Zugriff aufeinen Frog.

Projekt kennwort und Gerateschlissel

Wenn Sie ein neues Projekt anlegen und damit dem Projekt ein Projektkennwort vergeben, wird
automatisch auch ein Gerateschlissel vergeben, der identisch mit dem Projektkennwort ist.

Das Projektkennwort kann an Dritte weitergegeben werden, zum Beispiel arireen Installateur, der
das Projekt konfiguriert hat. Wenn das Projekt fertig konfiguriert ist, sollten Sie den Gerateschliisse
andern, um die Geratekonfiguration in den Frogs vor unerlaubten Zugriff zu schitzen.

Nach dem Andern des Geréateschliissels kann wigerhin diefrogProject App auf dem Tablett
konfiguriert werden. Jedoch erfolgt die Geratekonfiguration stets mit dem Gerateschlissel.

Projekt kennwort und Geratepasswort &ndern

Sie kdnnen sowohl das Projektkennwort als auch den Gerateschliisselnachtréaglich andern.
Wird der Gerateschliisselverandert, missen allefrogblue-Gerate aktualisiert werden.
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Projekt kennwort und Gerateschliissel sind verloren gegangen

Sollten das Projektkennwort und der Gerateschliisselnicht mehr verfligbar sein, kann jede
frogblue-Gerat mit dem Ricksetzschliisselzuriickgesetzt werden. Der Riicksetzschlissel ist
jeweils auf dem Gehause des Gerates geruckt und nur fur dieses gultig.

Zufallsschliissel fur das Netzwerk

Der Schlissel fur die Kommunikation der Gerate untereinander wird zufalligim Anlegen des
Projekts vergeben und kann bei Anderung des Gerateschliissels neu gesetzt werden.

Hinweis

Wenn Geéate aus dem Projekt entfernt werden, sollte der der Schlussel fur das Netzerk neu
gesetzt werden.
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5 Hinweise zum Umweltschutz

Dieses Symbol weist darauf hin, dass dieses Produkt gemaR bestehender ortlicher
Gesetze nicht tber den normalen Hausmiill entsorgt werden darf.

— Bringen Sie Ihre ElektreAltgeréte bitte zu einer entsprechend ausgewiesenen
Sammelstelle.

Batterien und Akkus dirfen nicht im Hausmdill entsorgt werden, sondern Sie sind zur
Ruckgabe gebrauchter Batterien und Akkus gesetzlich verpflichtet.

Altbatterien kénnen Schadstoffe enthalten, die bei nicht sachgemafier Lagerung oder
Entsorgung die Umweltoder lhrer Gesundheit schadigen kdnnen. Batterieenthalten,
aber auch wichtige Rohstoffe wie z.B. Eisen, Zink, Mangan oder Nickel, die verwertet
werden kdnnen.

Bitte geben Sie die Batterien nach Gebrauch in Ihrer unmittelbaren Nahe (z.B. im Hande
oder in kommunalen Sammelstellen) unentgeltlich zurtck.

Umgang mit Batterien
Halten Sie Batterien von Kindern fern!

Entfernen Sie Batterien, wenn sie schwach geworden sind oder das Gerat fir einen langeren Zeitraum
nicht genutzt wurde.

Wenn eine Batterie ausgelaufen ist, entfernen Sie bitte alle Batterien und achten darauf, dass weder
Haut noch Kleidung mit der Flussigkeit in Bertihrung kommt.

Batteriefllssigkeit ist &tzend und unter Umstanden giftig. Falls dies dennoch passiert, spil&ie die
betroffenen Stellen unter flielRendem Wasser grundlich ab. Nutzen Sie zur Reinigung des Geréts ein
leicht angefeuchtetes Papiertuch. Verwenden Sie ausschlief3lich Batterien der richtigen Grofl3e und

Typs.

Die Konformitatserklarungen gemaf CEennzeichrung zu den Produkten finden Sie unter:
httos.//www.frogblue.com/de -de/support/downloads/
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6 Generelle Verkabelungshinweise

Die Installation , Inbetriebnahme und Wartung der Gerate darf nur durch dafiir ausgebildete
Elektrofachkrafte mit entsprechender Qualifikation erfolgen

Die Elektrofachkraft muss das Handbuch gelesen und verstanden haben und den Anweisungen folgen.

Die Elektrofachkraft muss die in ihrem Land geltenden nationalen Vorschriften beziglich Installation,
Funktionsprufung, Reparatur und Wartung von elektrischen Produkten beachten.

Die Elektrofachkraft muss die £Fénf &wmneotndkotrekti t sregel
anwenden:
1. Freischalten
Gegen Wiedereinschalten sichern
Spannungsfreiheit feststellen

Erden und Kurzschliel3en

o &~ LN

Benachbarte, unter Spannung stehende Teile abdecken oder abschranken

Im diesem Kapite | erhalten Sie Informationen zu:

VDE-Zertifi zierungen

Informationen zu den VDEZertifizierungen.
VDE - Gepriift und zertifiziert Seite 20.

Installationshinweise

Frogs werden in Unterputzdosen angeschlossen. Wir empfehlen b&leubau- oder

Renovierungsprojekte tiefe, idealerweise grol3ere Unterputzdosen. Detaillierte Informatiomeur

Installation eines Frogs erhalten Sie auch in der beiliegenden Bedienungsanleitung des jeweiligen Frogs.
Installationshinweise Seifte 21

Beispielverkabelungen

Typische Verkabelungen von Frogs in Unterputzdosen werden hier vorgestellt.
Beispielverkabelungen Seite 24.

Reichweite von Frogs

Die typische Freifeldreichweitéir Frogs liegt bei ca. 30 Metern. Im Gebaude betréagt die Reichweite, je
nach Bausubstanzbis zu 10 Meter. Bei einflussnehmenden Storfakdren oder groReren Distanzen
kdénnen Sie einfach einen Frog als Repeater dazwischenschalten.

Reichweite von Frogs Seite 30.
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6.1 VDE- Geprift und zertifiziert

Die technische Ubereinstimmung des Produktes mit den Anforderungen der
Harmonisierungsvorschriften wird durch die technische Dokumentation sowie diginhaltung folgender
Normen nachgewiesen:

DIN EN 606691 (VDE 0632 Teil 1):200910; EN 60669-1:1999 + A1:2002 + A2:2008
IEC 60669-1:1998 + IEC 60669-1:1998/AMD1:1999 + |IEC 60669-1:1998/AMD2:2006

Schalter fiir Haushalt und ahnliche ortsfestelektrische Installationer? Teil 1: Allgemeine
Anforderungen

DIN EN 606692-1 (VDE 06322-1):2010-03; EN 60669-2-1:2004 + A1:2009
IEC 60669-2-1:2002 + IEC 60669-2-1:2002/AMD1:2008

Schalter flr Haushalt und &hnliche ortsfeste elektrische InstallationénTeil 2-1: Besondere
Anforderungen? Elektronische Schalter

DIN EN 606692-1/A12 (VDE 06322-1/A12) 2010-09; EN60669-2-1:2004/A12:2010

Schalter fir Haushalt und ahnliche ortsfeste elektrische InstallationénTeil 2-1: Besondere
Anforderungen? ElektronischeSchalter

DIN EN 606692-5 (VDE 06322-5):2017-05; EN 60669-2-5:2016
IEC 60669-2-5:2013

Schalter fur Haushalt und &hnliche ortsfeste elektrische InstallationénTeil 2-5: Besondere
Anforderungen2 Schalter und &hnliches Installationsmaterial zur Verwendgrin elektronischer
Systemtechnik fir Heim und Gebaude (ESHG)

DIN EN 50428 (VDE 0632400):2010-02; EN 50428:2005 + A1:2007 + A2:2009

Schalter fir Haushalt und @hnliche ortsfeste elektrische InstallationénErgdnzungsnormz
Schalter und ahnliches Installabnsmaterial zur Verwendung in elektronischer Systemtechnik fir
Heim und Gebaude (ESHG)

Hinweis

Aktualisierungen und zusatzliche Informationen finden Sie auf der Websiten - frogblue.com.

Hinweis

frogblue kann aufgrund der groRen Anzahl an Herstellern und Lampentypenaht garantieren, dass
alle LEDLampen korrekt funktionieren.

Insbesondere, wenn nicht dmmbare Lampen an einen Dimmer angeschlossemerden, kann es
vorkommen, dass die Lampen nicht komplett ausschalten.
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6.2 Installationshinweise

Frogs werden einfach an das Hausstromnetz angeschlosen. Weitere Kabel oder sonstige
Verkabelungenzwischen den Frogssind nicht notwendig.

Wir empfehlen, die Frogs mit starren Leitern zu verwenden.

Hinweis
Achten Sie bei der Planung darauf, dass ausreichend Platz fir Frog#d die normale Verkabelung

vorhanden ist. Wahlen Sie ausreichend grof3e Unterputzdosen oder bieten Sie ausreichend Platz fi r
die Frogs und die Verkabelung.

Falls nicht ausreichend PlatZir Frogs und die Verkabelungrorhanden sein sollte, bieten sich folgende
Maflnahmenan:

Installation von Frogs hinter einer Hohlwand

Bereitstellung einer zweiten MehrfachJnterputzdose. Eine nitit bendtigte Kammer einer
Mehrfach-Unterputzdose kann beispielsweiseals Steckdose verwendet werden.

Verwendung von gréBeren Unterputzdosemnit einem zusatzlichen, seitlicherAnschlussraum
Verwenden Sie dazu die-  Unterputzdosen fiir Neubau oderRenovierungsprojektevorgestellt
im nachsten Abschnitt.

Frog hinter eine Lampe oder hinter einer abgehangten Deckeinbauen.

Rucksetzschliissel

Auf jedem Frog ist auf derRlckseite ein Ricksetzschliisselgedruckt. Notieren Sie sich die
Rucksetzschlussel aller Frogsbevor Siediese einbauenund bewahren Sie dieRucksetzschlussel
sorgsam auf. Mit einem Rucksetzschlussel konne Sie bei Bedarfeinen Frogzuriicksetzen.
Informationen zum Zuriicksetzen von Fags erhalten Sie im Abschnitt  Frog zuriicksetzen
Seite 103.
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6.2.1 Unterputzdosen
Hinweis

Achten Sie bei der Auswahl der Unterputzdose darauf, dass ausréiend Platz fiir den Frogund die
normale Verkabelung vorhandenist.

Dosen fur die Unterputzmontage

- Ftronic GmbH: Unterputzgerdtedose massiv, Zfach,
Typ.: UP20

- Ftronic GmbH: Unterputzgerétedose massiv, 3fach,
Typ. UP30

- Ftronic GmbH. Unterputzgerédtedose massiv, 4fach,
Typ: UP40
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Dosen fur die Montage in  Hohlwanden

Fur die Montage in Hohlwanderempfehlen wir die folgenden Kombinationen von zwei, drei bzw. vier
Dosen, da sie mehr Platz fuden Frog und die Verkabelung bieten:

- Ftronic GmbH: Hohlwandgerétedose massiv2-fach,

Typ.: HWZ20

- Ftronic GmbH: Hohlwandgerédtedose massiv, 3fach,
Typ: HW30

- Ftronic GmbH: Hohlwandgerédtedose massiv, 4fach,
Typ: HW40

Unterputzdosen fir Neubau- oder Renovierungsprojekte

Fur Neubau oder Renovierungsprojekteempfehlen wir folgende gréf3ere Unterputzdosen, um einen
komfortableren Einbau de Frogs zu ermdglichen:
y Py

- KAISER GmbH & Co.KG: Electronic Dose ECON® Flex

- KAISER GmbH & Co.KG: Electronic Dose
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6.3 Beispielverkabelungen

In den folgenden Beispielen wird geeigt, wie jeweils ein Frogund die Verkabelungin der
entsprechenden Unterputzdoseverteiltsind. Oft empfiehlt es sich, grof3ere Unterputzdosen zu
verwenden, als dies von der Verkabelungslogik her notwendig wére. Diggrantiert Ihnen grof3ere

Flexibilitdt, so dass das frogblueSystem auch nach abgesdlossener Planungsphaseerweitert werden
kann.

6.3.1 frogIn3-AC in 2-facher Unterputzdose

Das folgende Schalthild zeigt schematisch die Verkabelung eines frogln8C in einer 2fachen
Unterputzdose.

In der unteren Kammer der 2fachen Unterputzdosewird die Spannung durchgeklemmt.

In der Kammer der 2-fachen Unterputzdosebefindet sich der frogin3AC.

frogin3-AC
3 Eingange

oo 2

frogblue

230V Netzspannung \ 230V Netzspannung
3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE) o Zum nachsten Schalter oder
"’q,‘ Steckdose im Raum

3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE)

Abbildung: Verkabelung eines frogIn3AC in einer 2fachen Unterputzdose.

Als 2-fache Unterputzdose eignet sich die- F~tronic GmbH. Unterputzgerdtedose massiv, 2fach,
Typ: UP20

Abbildung: f-tronic GmbH: Unterputzgeraedose massiv, 2fach, Typ: UP2Q
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6.3.2 frogDiml-3 in 2-facher Unterputzdose

Das folgende Schalthild zeigt schematisch die Verkabelung eines frogDirr.in einer 2fachen
Unterputzdose.

In derunteren Kammer der 2fachen Unterputzdosewird die Spannung durchgeklemmt.

In der oberen Kammer der 2fachen Unterputzdosebefindet sich der frogDimZ%3.

frogDim1-3
1 Ausgang - 3 Eingange

230V Netzspannung 1 230V Netzspannung
3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, Pl y e Zum nachsten Schalter oder
polig
"“% Steckdose im Raum

3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE)

Abbildung: Verkabelung eines frogDIm13 in einer 2fachen Unterputzdose.

Als 2-fache Unterputzdose egnet sich die - F~tronic GmbH. Unterputzgerdtedose massiv, 2fach,
Typ: UP20

Abbildung: Unterputzgerdedose massiv, 2fach, Typ: UP20.

Auch eine 3-fache Unterputzdose wie die- Ftronic GmbH. Unterputzgerédtedose massiv, 3fach, Typ:
UP30konnte verwendet werden, um sicherzustelle, dass ausreichend Platzfur den Frog und die
Verkabelungen vorhanden sindsobald die Anschliisse desfrogDim1-3 verkabelt werden missen.
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6.3.3 frogDim1-3 mit angeschlossener Lampe

Das folgende Schaltbild zeigt schematisch dié/erkabelung einesfrogDim1-3 in einer 3-fachen
Unterputzdose.

In der unterenKammer der 3-fachen Unterputzdosewird die Spannung durchgeklemmt.
In der mittlerenKammer der 3-fachen Unterputzdosebefindet sich der frogDim23.

In der oberenKammer der 3-fachen Unterputzdosebefinden sich die Verkabelungen zur Lichtleitung.

frogDim1-3
1 Ausgang - 3 Eingénge

N

A

230V Lichtleitung
5-polig (230V, L, L1, L2, N, PE)

L
e
N a (immer in
g | mittlerer Box)
230V Netzspannung b, N 230V Netzspannung
Ein Stromkreis pro Raum Zum né&chsten Schalter oder
3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE) "’qg Steckdose im Raum
) 3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE)
L
HE
=)
&
- 4
e .

Abbildung: Verkabelung eines frogDim43 in einer 3fachen Unterputzdose.

Als 3-fache Unterputzdose eignetsich die -
Typ.: UP30

F-tronic GmbH.: Unterputzgerédtedose massiv, 3fach,

Abbildung: Unterputzgeréatedose massiv, 3fach, Typ: UP30.
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6.3.4 frogDim2-2 mit zwei angeschlossenen Lampen

Das folgende Schalthild zeigschematisch die Verkabelung eines frogDim22 in einer 3-fachen
Unterputzdose.

In der unterenKammer der 3-fachen Unterputzdosewird die Spannung durchgeklemmt.
In der mittlerenKammer der 3-fachen Unterputzdosebefindet sich der frogDim22.

In der oberenKammer der 3-fachen Unterputzdosebefinden sich die Verkabelungen zur Lichtleitung.

)
frogDim2-2 I A
2 Ausgénge - 2 Eingange —

N
2 G
B A

230V Lichtleitung
5-polig (230V, L, L1, L2, N, PE)

Frog
(immer in
mittlerer Box)

230V Netzspannung
Ein Stromkreis pro Raum
3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE)

230V Netzspannung
Zum nachsten Schalter oder
Steckdose im Raum
|| 3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE)

— =

LN |

Abbildung: Verkabelung eines frogDim22 in einer 3fachen Unterputzdose.

Neben der 3-fache Unterputzdose wie die- Ftronic GmbH. Unterputzgerdtedose massiv, 3fach, Typ:
UP30, wirde sich auch eine 4fache Unterputzdose wie die- F~tronic GmbH: Unterputzgerétedose
massiv, 4-fach, Typ: UP40eigenen, um sicherzustellen, das ausreichend Platfiir den Frog und die
Verkabelungen vorhanden sind

Abbildung: Unterputzgeréatedose massiv, 4fach, Typ: UP4Q
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6.3.5 Szenario Schlafzimmer

Das folgende Schaltbild zeigt, wie unterschiedliche elektronische Gerate in einem Schlafzimmer mit
Frogs gesteuert werden kénnen.

Bei der Planung ist darauf zu achten, dass mittels tieferer Unterputzdosen oder Unterputzdosen mit
einem zusatzlichen, seitlicherAnschlussraumausreichend Platz fir die Frogs und fir die
Verkabelungen zur Verfigungteht.

E 5 off
ngang s offen 2-polig Niederspannung

&
o Ml 5p0ig @sov, L N, pE (aber Fensten BERY
-

5-polig (Mu, Md, L, N, PE) 5-polig
230V Backupstrom T - T - - |
ab Sicherungsschrank — _ —d _ —
ein Stromkreis pro Raum .
y i
3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE) Schatter Schalter
— Fenster- Separierendes Relay Fenster-
Kontakte filir zwei Schalter Kontakte
Lichtiabel 3-palig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE) =
(obere Box) ‘Er. @
Option: 2. Kabel nur fir mehr Ausgéinge [ a o
<4
~ - . =
1 = 5 N L2 N . 2
- £ 2 \ /) Sekundar '\ / " 2
° L 28 5 = N
=] s L4
So E ol
%E o 5-polig 5-polig
EM mmerin 2w o (LN, L1, L2, PE)
mittlerer Box) £T e = =
£4 Z|2 SN SN
-] - o { 1
‘ﬁﬂ e g zla Haupt ) o
D’\’&ﬁ 2 2ls L3 “Z'.
y g9 B e
4 ; % N ola L1 ( ! 4
/ \ x5 9% : 2
. 2 a _— o
/Verhmdung\ o E & E [ s
£5 B ;
(untere Box) 5B &= ! B
g ° Display L2 - =
- = &
= ool Fiffia
L ol 3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE) c
230V Netzspannung G
ab Sicherungsschrank “— |
ein Stromkreis pro Raum
3-polig (230V AG 50/60Hz, L, N, PE)

o
3-palig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE)

Abbildung: Verkabelung fur ein Schlafzimmer zur Steuerung mehrerer Lampen und elektronischer Geréte.

Folgende Stromkreise sind eingezehnet:

1 gelb/orange: Basisstromkreis.

1 blau: Fensterstromkreis.

1 rot: Notstrom, kann an den gelben/orangenen Stromkreis (optional) angeschlossen werden.
Falls der Basisstromkreis ausfallen sollte, versorgt der Notstrom das Display, so dass trotzdem
die Bedienung des frogblue Systems erfolgen kann. Zudem bleiben der frogContact5 und der

frogMotion mit Strom versorgt, so dass auch die Funktioen des Bewegungsmelders undder
Alarmanlage weiterhingewahrleistet bleiben
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Das folgende Schalthld zeigt, wie unterschiedliche elektronische Geréte in einem Badezimmer mit

Frogs gesteuert werden kénnen.

Bei der Planung ist darauf zu achten, dass mittels tieferer Unterputzdosen oder Unterputzdosen mit
einem zusétzlichen, seitlicherAnschlussraumausreichend Platz fiir die Frogs und fiur die

Verkabelungen zur Verfigungteht.

Eingang 5 offen

&
. - e 3-polig 230V, L, N, PE)  (iber Fenster) B.l
i

2-polig Niederspannung

I 1
230V Backupstrom EE f = ]
ab Sicherungsschrank B S —
ein Stromkreis pro Raum
3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE) Schalter Schalter
Fenster- 1 Separierendes Relay Fenster-
kontakte fir zwei Schalter kontakte
Lichtkabel
(obere Box)
g E 3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE)
“ zle = (.
iy ! o _
B =) &
- § £ 3 o
= g 2 4 \’ Pe 3 3
] L1 =
E : ¢ Haupt \7/ 3
3 = 2
8 T - & °
(immer in o) 3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE), Option: 5-polig L2 ( Il
> \
mittlerer Box) -é —
~: L nx
\&&é ELH,. -
b SN L1 =
// Verbindung % 2 Heizkérper Elektrischer =
(untere Box) s8] Heizkorper G t
L2 Loft tfter =
1 o Ea Pt S 2
e ; = = H
-= M = 3
230V Netzspannung = =
ab Sicherungsschrank el —
ein Stromkreis pro Raum — T ——
3-polig (230V AC 50/60Hz, L, N, PE) X 3
ol 3-polig 230V AC 50/60Hz, L, N, PE) I&'
e Elektrischer Heizkérper: 3-polig (230V, L, N, PE), Option: 5-polig L Lf"f;“a PE)

Abbildung: Verkabelung fur ein Badezimmer zur Steuerung mehrerer Lampen und elektronischer Geréte.

Folgende Stromkreise sind eingezeichnet:

gelb/orange: Basisstromkreis.

blau: Fenster und Heizungsstromkreis.

rot: Notstrom, kann an den gelben/orangenen Stromkreis (optional) angeschlossen werden.
Falls der Basisstromkreis ausfallen sollte, versorgt der Notstrom das Display, so dass trotzdem

die Bedienungdes frogblue-Systems erfolgen kann. Zudem bleibt der frogContact5 mit Strom
versorgt, so dass auch die Funktion der Alarmanlage weiterhin gewahrleistet bleibt.
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6.4 Reichweite von Frogs

Die Frogs kommunizieren tiber Bluetoot®® miteinander. Die ypische Freifeldreichweitefiir Frogs liegt
bei ca. 30 Metern.

Die Reichweite hangt im Wesentlichen davon ab, welche Baumaterialien verwendet wurden und welche
Stérquellen vorhanden sind. Typische Stérquellen fiir Bluetootfi sind Mikrowellen, LCD-Displaysoder
auch drahtlose Lautsprecher Vor allem Geréte, die innerhalb einer Bandbreite zwischen 2,4 GHz und 5
GHz betrieben werden, sind haufig fiir eine gestorte BluetoothVerbindungverantwortlich.

Um eine sichere Bluetootff-Verbindung zwischen den Frogs zu gewahrleisten, epfiehlt es sich iiber

das Tabletdie Bluetooth®-Feldstarke zu messen und bei Bedarf einen Frogls Repeater dazwischen zu
schalten. Die Feldstarke wird in defrogProject App angezeigt.

Wohnzimmer Schlafzimmer

ﬂ%a: <>

frogblue’

i)
~_/

Hn . ' Hk ' ‘
A s A 4

e A N |
L 2 f % g
‘ o2 ‘

frogblue” frogblue Kinderzimmer

S

\H\H/\
~_/

HHH\J

N . 1
ey A
i ;

. ! 2

frogblue’

Abbildung: Zwischen Wohnzimmer, Schlafzimmer und Kinderzimmer wird ein zusatzlicher Frog gesdiea(schematische
Darstellung).

Ein Frog, der als Repeater verwendet wird, muss in der Unterputzdose nur an den Strom
angeschlossenund Uber die frogProject App dem Projekt hinzugefiigt werden.Die Eingdnge und die
Ausgange mussen nichtkonfiguriertwerden.

Als Repeater eignet sich jeder Frog.

Hinweis

Die Nachrichten werden automatisch weitergleitet oder umgeleitet
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7 frogProject App installieren und aktualisieren

Die frogProject App kénnen Sieauf den BetriebssystemeniOS, Android und Windows (Vollversion)
verwenden.

Die frogProject App steht lhnen im Google Play Store und im Apple App Store zum Download zur
Verfugung.

Die Windows Version vonfrogProject kénnen Sie auf der Website von frogblue herunterladen
frogblue.com.

Hinweis

Die Android- und die iOS-Version derfrogProject App lauft ausschlie3lich aufTablets.
Die Android und die iOS-Version derfrogProject App finden Sieim Google Play Store
und im Apple App Storenur Uber ein Tablet

Hinweis

Falls eine neue Version defrogware zur Verfligung steht, wird nit dem Download der frogProject
App automatisch auch die neueste Version defrogware heruntergeladen.

Android : Wird im internen Speicherim Documents Verzeichnis abgelegt.
iOS: Wird im internen Speicher abgelegt.
Windows : Wird im/Benutzer/ Benutzern ame/Dokumente/frogblue Verzeichnis abgelegt.

Informationen zum Update derfrogware von Frogsund frogKeys, siehe- frogware aktualisieren
Seite 129.

GETIT ON
P> Google play Suchen Sie im Google Play Storenach frogProject .

' Google Play  spee  ampr smsisesn wlche
frogProject
Froghlus AG
Lo D 152 ha 20T b

Abbildung: frogProject App im Google Play Store.

Tippen Sie im Google Play Store aunstallieren, um die frogProject App zu
installieren.
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2 Download on the Suchen Sie im Apple App Storenach frogProject.
o App Store PP PP grrol

L] Suare Fdar 2aul iPlane alch AllFuds TV & Home Ervertainment Zubendr Suppart Q [u]

App Store

it i App St

Diese Anp 5

iPad vertigear

frogProject =
frogblue AG

Grizlis

iPad-Screenshots

-

— —

L:L

frog#reject ist die Konfiguratans-rap fiir den Profi, der unser Smart Home & Building System fraghluz

i iert. Mit frogPreject i s Systen in Betrist nehimen und keatiguriensn, Cank der
Bluston:h-Technalegie muss dafis vor Ort nicht sinmal & e Netzwark- oder Intemeteersindung verhandan
sein. A le Systemkemponenten werden sutomstisch erkannt und angezeigt und kénnen im Anschluss fir
den jewsiligen Einsatzzweck konfiguriert werden. [ pygix ‘ereendung von Klamamen wd die  menr

Abbildung: frogProject App im Apple App Store.

Tippen Sie im Apple App Store auladen, um die frogProject App zu
installieren.
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7.1 frogProject starten

Hinweis

Stellen Sie sicher, dassBluetooth® (ab Version 4.2) auf Inrem Tablet aktiviert ist.
Android: Einstellungen - > Verbindungen -> Bluetooth
iOS: Einstellungen - > Bluetooth

Um die frogProject App zu starten, tippen Sie nach der Instllation auf lhrem Tablet auf
frogProject

Erlauben Sie beim ersten Start defrogProject App den Zugriff auf den Standort des Gerats.
Dieser wird von Bluetoott? benétigt.

Erlauben Sie dem Zugriff auf did~otos, Medien und Dateien, so dass Konfigurationsdateien
abgespeichert werden kénnen.

Vergeben Sie dem Tablet einen Namen. Damit kann bestimmt werden, auf welchem Tablet eine
Konfiguration erstellt wurde.

Die Startseite wird angezeigt.

Startseite

+ & E

Neues Projekt Import project Project list

Abbildung: Startseite der frogProject App mit einem bereits aktiven Projekt.
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7.2 frogProject App auf Windows installieren
Die frogProject App kann auf Windows 7/8/10 64bit genutzt werden. Es wird eine USB2.0
Schnittstelleund ein frogLink bendtigt.
Informationen zufrogLinks, siehe - frogLinks konfigurieren Seite 122.
1. Laden Sie diefrogProject App von der Website von frogblue herunter frogblue.com
2. Entpacken Sie die zipDatei.
3. Doppelklicken Sie auf die entpackte .exeDatei.

4. Folgen Sie den Installationsanweisungen auf dem Bildschirm.

Wahrend der Installation wird ein Dialogfenster zur Installation von Geratesoftwargezeigt.

[=] Windows-Sicherheit X

Machten Sie diese Gerdtesoftware installieren?

Name: frogblue TECHNOLOGY GmbH USB-Gerate
= 4 Herausgeber: frogblue TECHNOLOGY GmbH

Software von "frogblue TECHNOLOGY GmbH" Installieren [ Nicht installieren

immer vertrauen

@ Sie sollten nur Treibersoftware von vertrauenswiirdigen Herausgebern installieren. Wie kann festgestellt
werden, welche Gerdtesoftware bedenkenlos installiert werden kann?

Abbildung: Dialogfenster zur Installation der Gerasaftware.

5. Kilicken Sie aufinstallieren .
Die frogProject App wird installiert.

Mit der Installation wird diefrogware in das /Benutzer/ Benutzername /Dokumente/frogblue
Verzeichnisabgelegt

Um die frogProject App unter Windows nutzen zu kénnen, benétigen Sie einerirogLink, far
den der Bearbeitungsmodusfrogblue Mode konfiguriert ist. EinfrogLink ist ein Bluetoott? LE
USB-Stick zur Konfiguration und Steuerung der frogblueKomponenten mit Windows
Rechnern.

Informationen zurGeratekonfigurationeinesfrogLinks, siehe- frogLinks konfigurieren

Seilte 122.
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7.3 frogProject App aktualisieren

Neue Versionen derfrogProject App werden im Google Play Store oder Apple App Store zum
Download angeboten.

Mit einer neuen Version defrogProject App kann auch eine neue Version derfrogware zur Verfligung
gestelltwerden. Mit dem Download derfrogProject App wird dann die frogware automatisch mit
heruntergeladen.

A Achtung !

Wahrend diefrogProject App automatisch aktualisiert werden kannmuss die
frogware manuell auf den Frogs aktualisiert werdenSiehe dazu den nachsten
Abschnitt - frogware aktualisierepn Seite 129.

Wenn diefrogware nicht aktualisiert wird, kdnren neue Funktion der aktualisierten
frogProject App nicht genutzt werden.

Abhangig von den Einstellungen im Google Play Store wird dieogProject
P> Google play App automatisch aktualisiert.

So Uberprifen Sie auf einem Android -Gerét, ob Apps automatisch
aktualisiert werden:

1. Offnen Sie diePlay Store App.

2. Tippen Sie auf das MenisymboMeni und dann auf Einstellungen .

w

Tippen Sie aufAutomatische App -Updates.

4. Uberprifen Sie die OptionApp nicht automatisch aktualisieren

2 Download on the Abhéngig von den Einstellungen imApple App Storewird die frogProject App
& App Store automatisch aktualisiert.

So uberprifen Sie auf einem iOS -Gerat, ob Apps automatisch aktualisiert
werden:

1. Offnen Sie den Apple App Store.
2. Tippen Sie aufApp Store und dann aufEinstellungen .

3. Uberpriifen Sie die OptionAutomatisch e Updates .
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8 frogProject2 Uberblick tiber Icons und Farbcodes

In diesem Kapitel erhalten Sie einen Uberblick tiber die Funktionen der Icons sowie der verwendeten

Farbcodes furden Konfigurationsbildschirm

Im Konfigurationsbildschirm werden die Geréate des frogblu&ystems konfiguriert.

Der Konfigurationsbildschirm isin folgende Bereiche aufgeteilt:

9 Titelzeile: Hier steht das Meni zur Verfugung und es wird der Zugriff auf verschiedene

Konfigurationsméglichkeiten angeboten

1 Gerateliste : Hier werden alle Gerate wie FrogsfrogKeys, frogDisplay usw.aufgelistet,

die zu dem Projekt hinzugefiigt worden sind.

1 Anzeigenbereich : Hier wird ein Uberblick (iber ein ausgewahltes Gerét gegeben.
Im Anzeigenbereich kann die Konfiguration des Gerats gesichert sowie Schalter

konfiguriert werden.

1 Konfigurationsbereich : Hier kénnen die Eingange und Ausgénge des Gerats konfiguriert

werden.

1 Ful3zeile: Hier stehen fur die einzelnen Bereiche weitere Optionen zur Verfiigung.

TIte|ZeI|e . T Konfiguration

Demoprojekt
o | T .
el

Spannung

frogKey

Leistung

Geréateliste

Backup
3-Heute 11:23

Anzeigen
bereich
Wohnzimmer
Durchgang
Verbinden
FuRzeile : Wee ey

Abbildung: Konfigurationsbildchirm.
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Konfiguration
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g
>
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W ! Licht Esstisch L Dieser Raum ¥

) =
Inl:

§ | |tehtkiche

® Out ~

,& Licht Wohnzimmer

3 ' AY

AY ¢
B®+m:

Konfigurations
i bereich

B&+ 0>
L Dieser Raum v

‘v.'.. ©
B+ m>
A

In den folgenden Abschnitten werden die Icons sowie die Farben und Farbcodes fiir die einzelnen

Bereiche vorgestellt.
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8.1 Titelzeile
= Mendi
& Backupstatus
Zeitserver

®© @

Konfiguration

Konfiguration

Integriertes
Bluetooth

frogProject2 Uberblick iiber Icons und Farbcodes

Zugriff auf alle Funktionen.

Anzeige des aktuellen Backupstatus

Konfiguration des Zeiservers.

Speichern der Konfiguration in einem

Seite 129

Frog oderin einerDatei.

Fallsein frogDisplay im Projekt
vorhanden ist, kann hier eine IP
Verbindung zum frogDisplay aufgebaut

werden.

Farben und Farbcodes in der Titelzeile

Zeitserver
Konfiguration

Backupstatus

weil3

rot blinken

blau blinken

weild blinken

rot

gran

mit Krone

ohne Krone

Status OK.

Mindestens ein Frog hat die falsche Zeit.

Der Zeitfrog hat soeben eine Nachricht
gesendet.

Ein Fehler istein aufgetreten.

Kein Projektbackup wurde gespeichert
oder die Konfiguration einesFrogs wurde
geandert und es wurde kein Projektbackup
in den Frogs gespeichert.

Das Projektbackup stimmt mit der
Konfiguration derFrogs tberein Das
System ist auf dem aktuellen Stand.

Projektkennwort und Geréateschlissel
stimmen mitdem letzten Projektbackup
Uberein.

Projektkennwort und Gerateschlissel
stimmen nicht mit dem letzten
Projektbackup tberein
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8.2 Gerateliste

O

1 e e

N9

&

Suche Eingénge
Zeige Raum
Suche
Frogs/Raume
Details anzeigen
Hinzuflgen
Bearbeiten

Gerate sortieren

Frog auswahlen

frogProject2 Uberblick tiber Icons und Farbcodes

Zeigt das nachste Geratan, bei dem ein
Eingangssignal registriert ist.

Zeigt den Raumdes aktuell
ausgewahltenGerats an.

Suche nach Frogs Bereiche oder
Raumen dber ein Schlisselwort.

Zeigt die Detaiinformationender Gerate
in der Geratelistean.

Farben und Farbcodes in der G erateliste

Frog

Signalstarke

Gerate, Raume und Bereichezu einem Seite 60
Projekt hinzufigen.

Bearbeiten-Modus beim Hinzufligen von Seite 67
Raumen.

Sortierender Geratenach

unterschiedlichen Kriterien.

Auswahl eines Frogs zur Anzeige der Seite 66
Details im Anzeigenbereich und
Konfigurationsbereich.

grin Standard

Frog mit Zeitfrog

Uhrensymbol

blau Master

weifl3 Klon

orange Klon mit alter Konfiguration.
grin In direkter Reichweitezum Tablet
orange In Mesh-Reichweite.

rot Nicht erreichbar.

blau Verbunden

weif3 Verbindung wird aufgebaut.

Benutzerhandbuch Version 18

Seite 38



8.3 Anzeigenbereich

®

-

)
-/

o

)

Verbinden

)

1

x

Lok

ERY

Zeitfrog

Raumerkennung

Gerate-Hinweis

Konfiguration
sichern

Anderungen
rickgangig machen

Konfiguration laden

Frogansicht

Erweiterte
Geréateeinstellungen

Klon-Konfiguration

Status
Nutzeransicht
Temperatur

Uberwachen

Leistungsmessung

frogProject2 Uberblick tiber Icons und Farbcodes

Frog mit Uhr (rechts unten am Frog
angezeigy.

Aktivierungder Raumerkennung
Hier kbnnen Sie einen Hinweistext fur
das Gerét hinterlegen.

Konfiguration auf einen Frog laden.

Die Anderungen seit dem letzten
Speichern rickgangig machen.

Ladt die Konfiguration vom frogDisplay
in die frogProject App.

Eine schnelle Bluetoot®-Verbindung
zu einem Frog aufbauen.

Ansicht zur Konfiguration eines Frogs
(Standardansicht).

Definition der Leistungsgrenzen fir
Ausgange EingangsEntprellzeit,
Dimmkurvensowie
Leuchtmittelausfallerkennung

Verwaltung einerKlon-Konfiguration
Anzeige, wie Eingange und Ausgénge
belegt sind

Ansicht zum Hinzufligen von Taster
und Schaltern zu einem Frog.

Uberwachung der Temperatur im
Gehause des Frogs.

Messung des Verbrauchs an den
Ausgangen

Seite 107

Seite 108

Seite 108

Seite 172

Seite 40

Seite 99

Seite 105

Seite 106

Seite 79

Seite 107

Seite 107
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8.4 Konfigurationsbereich

frogProject2 Uberblick tiber Icons und Farbcodes

Im Konfigurationsbereich kénnen Sie die Eingange und Ausgange konfigurieren.

8.4.1 Eingénge

Ej E] (E
Makro

System-Gruppe
&3 Yy pp

Funktion

o O 5
—

2]

&

&l

B E

Name des Eingangs.

Zuordnen eines Makros zu einem

Eingang.

Zuordnen einer SystemGruppe zu

einem Eingang.

Eine Auswahl von Funktionen fir einen

Eingang

Taster - Licht
Taster - Dimmen
Taster ®zu warm
dimmen

Taster ®Farbwechsel

Taster ® Tuneable
White Shift

Schaltflache ®
Benutzerorientiert

Taster - an

Taster - aus

RGBW- Voreinstellungen

ol

]

N

2-Tasten-Steuerung -
Helligkeit

2-Tasten-Steuerung -
Farbe

1-Tasten-Steuerung

1-Tasten-Steuerung ®

einstellbar weil3

Seite 71
Seite 148

Seite 159

Seite 72

Ein Taster.

Ein Taster fUr eine dimmbare
Lampe.

Ein Taster fiir eine dimmbare
Warmelampe.

Ein Taster zum Steuern der Farbe.

Ein Taster zum Steuern der
Lichtintensitat und-farbe.

Ein Taster, der individuell
konfiguriert werden kann.

Ein Taster fur eine Lampe der auf
Klick anschaltet

Ein Taster fur eine Lampe der auf
Klick ausschaltet

Taster mit zwei Funktionstasten zur

Steuerung der Helligkeit.

Taster mit zwei Funktionstasten zur
Steuerung der Farbe.

Taster mit einer Funktionstaste fir
die Steuerung.

Taster mit einer Funktionstaste flr
die Steuerung fur weil3es Licht.
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Beliftung

Status

Taster - Beschattung

Taster ®Leinwand

Taster - Dachluke

Knopf - Markise

Taster ®
kundenspezifischer
Motor

Taster - Klingel
Taster - Tur

Taster -
Mobelschloss

Taster - Liftung

Taster ®Regelbare
Liftung

frogProject2 Uberblick tiber Icons und Farbcodes

Ein Schalterfiir einen Rollladen zum
Hoch- und Runterfahren

Ein Schalter fir eire Leinwand zum
Hoch- und Heruntefahren

Ein Schalter, um eine Dachluke zu
offnen und zu schlieRen.

Ein Schalter fir eine Markise zum
Hoch- und Herunterfahren.

Ein Schalter fir einen
benutzerdefinierten Motor.

Ein Schalter flr eine Klingel

Ein Schalter, um eine Tur zu 6ffnen

Ein Schalter, um ein Schloss zu
offnen.

Ein Schalter, um die Luftung zu
regulieren.

Ein Schalter, um eine regelbare
Luftung zu regulieren.

Vordefinierte Status Status Nacht , Status Alarm, Status Frost, Status Wind,
Status Rauch, Status Regen, Status Feuer, Status Gas, Status Durchfluss,
Status Pegel, Status Leckage, Status Fenster gekippt, Status Fenster offen ,
Status Fenster geschlossen , Status Tur offen , Status Tir geschloss en, Status
Tar verschlossen, Status Mobeltir offen, Status Mobeltir geschlossen, Status
Mdbeltur verschlossen, Status Garage offen, Status Garage geschlossen
Status Garage verriegelt, Status Tor offen, Status Tor geschlossen, Status Tor

verriegelt.

Weiteres

[}

=d
ﬁf@

E‘

A,
[

Schalter

Bewegung

Benutzerdefiniert

Szene

Ein einfacher Schalter.

Mdoglichkeit, um einen
Bewegungsmelder abzufragen.

Mdoglichkeit, um einen eigenen
Taster zu definieren.

Mdoglichkeit, einen Schalter in eine
Szene zuintegrieren.
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Speichern Speichern der Einstellungen in einem
Funktionsmakra Seite 149.
Eine Auswahl von Aktionen fiir Seite 73

einen Eingang

Inaktiv

Status

Steigend

Fallend

Flanke

Klick

Doppelklick

Dreifachklick

Halten

Lésen

Klick -Halten

Klick -Lésen

Der Eingang wird nicht beschaltet.

Eine Statushachricht wird bei jeder
Anderung eines Status versendet.
Findet keine Anderung statt, wird der
Status zyklischwiederholt.

Kurzes Eingangssignal bei steigender
Flanke.Eine Anderung von 0 auf 1.

Kurzes Eingangssignal befallender
Flanke Eine Anderung von 1 auf 0.

Kurzes Eingangssignal besteigender
und fallenderFlanke.

Ein kurzes Eingangssignak 250 ms
(der Wert kann in den Einstellungen
verandert werden).

Zwei kurz hintereinander folgende
Eingangssignale.

Drei kurz hintereinander folgende
Eingangssignale.

Es gibt die Pegel 0 und 1.Das Signal
wird ausgelost, wennlanger als

250 ms (default) Pegel 1 anliegt, also
der Schalter geschlossen istEine
PegelHaltezeiterhdht diese 250ms
um die Haltezeit

Das Signal wird dannausgeldst, wenn
der Pegel (eingestelltePegelHaltezeid
verstrichen ist und derTaster
losgelassen(Lang-Haltezeif) wird.

Das Signal wird ausgel6st, wenn nach
einem Klickdas Signal langer als

250 ms anliegt bzw. wenn nach
einemKlick der Taster erneut gehalten
wird.

Das Signal wirdausgeldst, wenn der
Taster nach einem Klickerneut
gehalten und dannlosgelassen wird.
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Nachricht
eingeben

R
7

[

It

Nachrichten
hinzufiigen

Nachricht senden

Reichweite
Gate/Zeit -Editor
Ausschalten nach

Dimmen

Eingangs matrix
Haltezeit
Rollierende
Nachrichten

Beschattung

Status

frogProject2 Uberblick tiber Icons und Farbcodes

Doppelklick -Halten

Das Signal wird ausgelést, wenn nach

einem Doppelklickdas Signallanger
als 250 ms anliegt, wenn nach einem
Doppelklick der Taster erneut

gehalten wird.

Doppelklick -Ldsen

Das Signal wirdausgel6st, wenn der

Taster nach einem Doppelklickerneut
gehalten und dannlosgelassen wird.

Eingabefeld zur Definition von
Nachrichten.

Weitere Nachrichten zu einem Eingang
hinzufugen.

Nachricht sofort senden.

Reichweite der Nachricht im frogblue
System.

Gate/Zeit-Editor zur Definition von
Logikfunktionen.

Ausschaltzeit.Zeit einstellbar von 1/10s
bis 63h.

Werte fiir das Dimmen:Hoch/runter
Dimmen aktiven/deaktivieren; Helligkeit
Voreinstellungen; Dimm
Geschwindigkeit.

Logische Verknipfung von Eingangen.

Haltezeitfir AktionenHalten und
Ldsen.

Verschickender nachsten Nachricht mit
gleicher Aktion

Einstellen von Beschattungsposition
und Lamellenposition fur Rollladen.

Definition eines Status.

Seite 72

Seite 81

Seite 72
Seite 98

Seite 84

Seite 87

Seite 87

Seite 88
Seite 89

Seite 89

Seite 93

Seite 90

Benutzerhandbuch Version 18

Seite 43



frogProject2 Uberblick tiber Icons und Farbcodes

8.4.2 Ausgange

Out A, Out B Name des Ausgangs Seite 74
Makro Zuordnen eines Makros zu einem Seite 148
Ausgang
& System-Gruppe Zuordnen einer SystemGruppe zu Seite 159
einem Ausgang
@ Funktion Eine Auswahl von Anschliissen Seite 75
= fur einenAusgang
Licht
O Licht Ein schaltbares Licht.
Q Dimmbares Licht Ein dimmbares Licht.
Status L ampe Zeigt den Zustand fur einen Status
7 an (reagiert nicht aufTYP:Licht).
Tar

{

]

Weiteres

v
LR
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===
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Klingel

Tar

Tor

Garage

Mobelschloss

Beluftung

Regulierbare
Beliiftung

Bewasserung

Pumpe

Heizen

Kihlen

Benutzerdefiniert

Eine einfache Klingel.

Anschlussfir eine Tdr.

Anschluss fiir ein Tor

Anschluss fiir eine Garage

Anschluss fir einMobelschloss.

Anschluss fir eine Bellftung.

Anschluss fir eine regulierbare
Beluftung.

Anschluss fur eine Bewasserung.

Anschluss fir eine Pumpe.

Anschluss fur eine Heizung.
Anschluss fiir eine Liftung.

Méoglichkeit, einen eigenen
Anschluss zu definieren.
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Speichern Speichern der Einstellungen in
einem Funktionsmakrg - Sefte
149.

Eine Auswahl von Aktionen Seite 76

fur einenAusgang

Umschalten

Einschalten

Ausschalten

Folgen

FollowOn

FollowOff

Dimmen

Hochdimmen

Runterdimmen

Zeit

An

Aus

Ein- und ausschalten.

Nur einschalten.

Nur ausschalten

Dem Status eines anderen Ausgangs
folgen, - Seite 97.

Folgt einem anderen Ausgang nur,
wenn der Ausgang, dem gefolgt wird,
ausgeschaltet wird. Beim Ausschalten
bleibt der folgende Ausgang
unangetastet.

Folgt einem anderen Ausgang nur,
wenn der Ausgang, dem gefolgt wird,
ausgeschaltet wird. Beim Einschalten
bleibt der folgende Ausgang
unangetastet.

Dimmen von Minimum 20% bis
Maximum 100% (default)

Es wird nur hochgedimmt.

Es wird nur heruntergedimmt.

Der Ausgangwird zur eingestellten
Zeit geschaltet.

Ohne Gate: Der Ausgangdst an auf
dem eingestellten Helligkeitswert
Mit Gate: Der Ausgang istan, wenn
das Gate WAHRIst.

Wenn das Gate FALEH ist, geht der
Ausgang aus.

Ohne Gate: Der Ausgang ist aus auf
dem eingestellten Helligkeitswert.
Mit Gate: Der Ausgang ist aus, wenn
das Gate WAHR ist.

Wenn das Gate FALEH ist, geht der
Ausgang aus.
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Nachricht
eingeben

I

N
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Nachrichten
hinzufligen

Weitere
Nachrichten
Detailansicht

Nachricht [6schen

Nachricht senden

Reichweite

Zeitsteuerung

Gate/Zeit -Editor

Dimmen

Soft-Funktion en

Verzdgerungs -
funktionen

Beschattung

An-Transparenz

Aus-Transparenz

Eingabefeld zur Definition von

Nachrichten.

Weitere Nachrichten zu einem Ausgang

hinzufligen.

Zeigt weitere Eintrage fir eine

Nachricht an.

Zeigt alle Konfigurationen einer

Nachricht an.

frogProject2 Uberblick tiber Icons und Farbcodes

Ohne Gate: Der Ausgang ist an auf
dem eingestellten Helligkeitswert.
Mit Gate: Der Ausgangist an, wenn
das Gate WAHRIist.

Wenn das Gate FALECH ist, erhalt
der Ausgangden Zustand durch die
angekommenen Nachrichten.

Ohne Gate: Der Ausgangst aus auf
dem eingestellten Helligkeitswert.
Mit Gate: Der Ausgang ist aus, wenn
das Gate WAHRIist.

Wenn das Gate FALEH ist, erhalt
der Ausgang den Zustand durch die
angekommenen Nachrichten.

Seite 75

Seite 81

Seite 81

Seite 75

Nachricht und deren Konfiguration

I6schen

Nachricht sofort senden.

Reichweite der Nachricht im frogblue

System.

Zeit, wann der mit dem Eingang

Seite 75
Seite 98

Seite 87

verbundene Ausgang ausgeschaltet

werden soll

Gate/Zeit-Editor zur Definition von

Logikfunktionen

Werte fir das Dimmen.

Dauer des Dimmens.

Zeit, auf die eine Nachricht gewartet

Seite 84

Seite 87

Seite 92
Seite 92

wird, bis der Ausgang ausgeschaltet

wird.

Einstellen der Fahrdauer und der

Seite 93

Umkehrzeitfur Rollladen.
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9 frogblue Projeke konfigurieren

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie mit defrogProject App ein frogblue-System konfigurieren
kdnnen.

9.1 Projekte verwalten

Im Projekt -Management Bildschirm kénnen Sie:

V' neue Projekte erstellen und Projekte finden,

\/ Projekte laden und bereits bestehende Projekte bearbeiten,
\/ Projekte importieren und exportieren,
\

nicht mehr benétigte Projekte lI6schen.

Jedes Projekt wird durch einProjektkennwort (Projektpasswor} geschiitzt.

1. Tippen Sie aufMeni E= wenn Sie bereits ein Projekt gedffnet haben.
% oder Y2
1. Tippen Sie auf derStartseite auf Projektliste .

Hinweis

Wenn Sie das erste Projekerstellen, das heil3t, es wurde zuvor noch kein Projekt in der
frogProject App angelegt, tippen Sieauf der Startseiteauf Neues Projekt .

2. Tippen Sie auf Projekt und dann auf Projekt -Management.

Der Projekt-Management Bildschirm zum Verwalten von Projekten wird angezeigt.

Projektname

g’% Danoprojekt

er Uberwachen

Abbildung: Projekt -Management Bildschirm zum Verwalten von Projekten

Farben der Projekte
Blau: Vom Projekt werden Daten empfangen.

Weil3: Vom Projekt werden keine Daten empfangen.
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9.1.1 Projekt erstellen
Der erste Schritt fir den Aufbau eines frogbluesystems besteht darin, ein Projekt zu erstellen.

Sie kdnnen beliebig viele Projeld erstellen.Mit unterschiedlichen Projekten kdnnen Sie beispielsweise
unterschiedliche Konfigurationen testen.

Hinweis

Zu jedem Projekt vergeben Sie ein Projekennwort (Projektpasswort). s Projektkennwort
bendtigen Sie, um ein Projekt wiederherzustellen oder um ein Projekt auf ein andres Gerat zu
Ubertragen.

Bewahren Sie daher das Projektkennwort sorgfaltig auf!

Informationen zur Vergabe des Projektkennworts und des Geréteschlussels beim Erstellen eines
Projekts, siehe- Sicherheit frogProject App 2 Passwdrter, Seite 16.

Informationen zum Andern des Projetkennworts, siehe -  Projektkennwort éndern,
Seite 57.

Informationen zum Andern desGerateschliissels siehe -  Gerdteschliisseléndern Seite 58.
1. Tippen Sieim Projekt-Management Bildschirm aufNeu.

Der Projekt-Management Bildschirm wird angezeigt

Projekt-Management

name:  Fio) eben Projektbeschreibung:

Telefonnummer:

PLZ: P e

Ort:

Abbildung: Projekt-Management Bildschirm zum Anlegen eines Projekts

2. Geben Sie inProjektname einen Projektnamen ein.

In Elektriker, Besitzer, E-Mail des Besitzers , Telefonnummer , PLZ, Ort, Stral3e und
Hausnummer kdnnen Sie weitere optionale Daten zu dem Projekt hinzufligen.

3. Tippen Se aufProjekt erstellen.

Das Projektkennwort setzen Dialogfenster wird angezeigt.
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Projektkennwort setzen

Neues Projektkennwort: Projekikennwo

Kennwort bestétigen: Projekik

Abbildung: Projekt kennwort setzen Dialogfenster zum Erstellen eines Projekénnworts.

4. Geben Siein Neues Projektkennwort ein Projektkennwort mit mindestens acht Zeichen ein.
Bewahren Sie das Projektkennwort sorgfaltig auf!

5. Bestétigen Sie das Projektkennwort in Kennwort bestatigen .

6. Tippen Sie aufOK.

7. Tippen Sie aufProjekt erstellen .
Das Projekt wird angelegtund der Konfiguration Bildschirm angezeigt.

Der nachste Schritt fir den Aufbau eines frogbluesystems besteht darin, Frogsund andere
Geréte zu einem Projekthinzuzufugen.

Informationen zum Hinzufligen vorGeratenzu einem Projekt siehe-  Geréte zu einem Projekt
hinzuftigenSeite 60.

9.1.2 Projektinformationenbearbeiten
Sie kdnnen dieProjektinformationen zu einenbestehenden Projektandern.
1. Tippen Sie im Projekt-Management Bildschirm auf das Projekt, das Sie bearbeiterwollen.
Das Projekt wird markiert.
2. Tippen Siebeim ausgewéhlten Projektauf Information
Der Projekt-Management Bildschirm wird angezeigt.
3. Tippen Sie auflnformationen bearbeiten .

Die Schaltflachelnformationen bearbeiten wird griin unterlegtund der Bearbeitungsmodus
aktiviert.

4. Andern Sie die Projektdaten wie gewiinscht.
5. Tippen Sie aufSpeichern.

Der Projekt-Management Bildschirm wird wieder angezeigt
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9.1.3 Projekt6ffnen

Hinweis

Das zuletzt gedffnete Projekt wird auf der Startseite angezeigt und kann von dort direkt gedéffnet

werden.

Sie kdnnen zu einem anderen Projekwechseln, indem Sie ein bereits angelegte®rojekt 6ffnen.
Das aktuelle und aktive Projekt wird durch eien Frog gekennzeichnet.

1. Tippen Sie im Projekt-Management Bildschirm auf das Projekt, das Siedffnen wollen.

Das Projekt wird markiert.

Projektname
> Demoprojekt
Tiir und Fenster iberwachen
Tirsteuerung
Wechsel- und Kreuzschaltung

Zeitsteuerung

Projekt-Management
Demoprojekt

Datum Frogs Cubes Boxen > Zeit
Heute 15:53:55 32 0

Heute 15:39:14

Heute 15:32:29

Mo. 30-01-2023 11:20

Heute 15:16:58

H” Loschen

Abbildung: Ausgewahltes Projekt imProjekt -Management Bildschirm.

2. Tippen Sie aufOffnen.

Das Projekt 6ffnen Dialogfensterwird angezeigt.

Projekt 6ffnen
Wechsel- und Kreuzschaltung (1-3)

Soll das Projekt gecffnet werden?

D Nicht erneut fragen

Abbildung: Projekt 6ffnen Dialogfenger.

3. Tippen Sie aufOK.

Der Konfiguration Bildschirm fiir das ausgewahlte Projekiwird angezeigt.
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9.1.4 Projekt exportieren

Sie kdnnendie Daten eines Projektsexportieren, um beispielsweise die Daten zu sichern oder die
Daten auf ein anderes Tabletzu laden.

Die exportierte Projektdatei kénnen Sie in diérog Control App importieren, um dort das frogblue
System komfortabel bedienen zu kénnen.

Hinweis

Fur den Export wird im internen Speicher desAndroid-Tablets automatisch ein Documents
Verzeichnisangelegt, in das die Datei exportiert wird.

Bei iOS-Geraten werden die exportierten Dateien in ein bereits vorhandenes Verzeichnis im interne 1
Speicher abgekgt.

1. Tippen Sie im Projekt-Management Bildschirm auf das Projekt, das Sie exportierenvollen.
Das Projekt wird markiert.

Management °
d Kreuzschaltung

Projektname Gesamt Frogs Cubes Boxen > Zeit

Tirsteuerung Sa. 28-01-2023 10:07 05 1 n

Q Wechsel- und Kreuzschaltung Heute 10:59:15 26 3 0 0 ° “

Abbildung: Ausgewahltes Projekt imProjekt-Management Bildschirm.

2. Tippen Sie aufExport.

Das Projekt exportieren Dialogfensterwird angezegt.

Projekt exportieren

Projektname: Wechsel- und Kreuzschaltung (1-7)

Projekt exportieren als: (@) Backup-Datei (frogblueProject)

O Datei exportieren (frogblueProject)

O Konfigurationsdatei (frogblueHome)

=

Abbildung: Projekt exportieren Dialogfensterzum Exportieren desaktuellen Projekts.
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Sie kdnnen ein Projektexportieren als:
Backup -Datei (frogProject): Die Backup-Datei wird lokal auf dasTablet gespeichert.

Datei exportieren (frogProject): Diese Dateikonnen Sie wieder in eingrogProject
App importieren, zum Beispiel auf einem anderen Tablet. Das bereits in der
frogProject App verwendete Projektkennwort wird dazu lenétigt.

Konfigurationsdatei (frogControl): Diese Konfigurationsdaté kénnen Sie in die

frog Control App importieren.

Informationen zurfrog Control App erhalten Sie im- frogControl Benutzerhandbuch.
In der frog Control App kdnnen Sie die konfigurierten frogblueGeréte bedienen und
steuern. Diese Konfigurationsdatekann weder in derfrog Control App noch in der
frogProject App beschrieben, das heil3t verandert, werden.

Fur die exportiete Konfigurationsdatei muss ein neues Kennworterwendet werden.
Dieses verandertnicht das Projektkennwort in derfrogProject App.

3. Wahlen Sie den Dateityp aus undippen Sie aufExport.

Die Daten des Projekts werdenverschlisseltund fir Android-Gerate im Documents
Verzeichnisund fur iOS Gerate im internen Speichembgelegt.

Sie kdnnen der zu exportierenden Datei einen neuen Namen vergeben oder den
vorgeschlagenen Namen beibehalten.
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9.1.5 Projekt importieren
Sie kdnnen Projekteimportieren, die Sie auf anderen Tables mit der frogProject App erstellt unddort
exportiert haben Um ein Projekt importieren zu kénnen, benétigen Sieak Projektkennwort des
Projekts.

1. Legen Sie die Datendes zu importierendenProjekts in dasDocuments Verzeichnisab.

2. Tippen Sie im Projekt -Management Bildschirm aufimport .

Das Projekt importieren Dialogfensterwird angezeigt

Projekt importieren

Projektname: |:|

Projektkennwort: Projektkenn

Abbildung: Projekt importieren Dialogfensterzum Importiereneines Projekts.

3. Tippen Sie aufProjekt auswahlen 3 neben Projektname .

Ein Fenster zur Auswahl einer Projektdatevird angezeigt.

= DOCUMENTS v

B sheets

B fo_Alternating and cross switching (1-7)_66.fbpj Datel 34948 11. Mai 2021
B f_Altemating and cross switching (1-7)_68.fbpj Datei 3494 k8 11. Mai 2021
B o_Door control (1-7)_5.fbpj Datei 4368Kk8 11. Mai 2021
B fo_Heating_1.fopj Datei 4254k8 11. Mai 2021
B ™_Monitoring doors (1-7)_2.fbpj Datel 41,66 kB 11. Mai 2021
B f_Time control (1-7)_1.fopj Datei 43158 11. Mai 2021
B fo_Wechsel- und Kreuzschaltung (1-7)_20.focf Datei 6240k8 0938
B fb_Wechsel- und Kreuzschaltung (1-7)_20.fbpj Datel 198k8 19. Marz 2021
B fo_Wechsel- und Kreuzschaltung (1-7)_20.fbpj (1) Datei 6237kB 09:37

Abbildung: Auswahl einer Datei bei Android

4. Tippen Sie auf die gewlnschte Projekdatei.

Das ausgewahlte Projekt wird imProjekt importieren Bildschirm im Projekthame Feld
angezeigt.

5. Geben Siein Projekt kennwort das Passwort des zu importierenden Projekts ein.
6. Tippen Sie aufOK.

Die Daten werden importiert und das Projekwird im Projekt -Management Bildschirm
angezeigt.
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9.1.6 Projekt finden

Wenn ein Projektbereits existiert, dieses jedoch defrogProject App noch nicht bekannt ist, kbnnen
Sie dieses Projekt Uiber ein Projektbackupvon einemFrog oder einem anderen Geratimportieren und
offnen. Dazu bendtigen Sie den Gerateschlissel desntsprechenden Gerats.

Projekte, die derfrogProject App noch nicht bekannt sind, erkennen Siam Projekt -Management
Bildschirm an einem Projekt x Eintrag

Projektname Gesamt Frogs Cubes Boxen »> Zeit

Altemate cross switching (1-8) i, 0 = 3 7 5 1 0

Door control

Monitoring doors. Fr. 23-06-2023 10:42

Projekt 42 Do. 22-06-2023 12:07

Abbildung: Projekt x zeigt en unbekanntes Projekt an.

Gerate anzeigen = zeigt alleim unbekannten Projektenthaltenen Geratean, zu denen eine
Bluetooth®-Verbindung besteht.

1. Tippen Sieim Projekt-Management Bildschirm auf den EintragProjekt x
Der Eintrag wird grau markiert.

2. Tippen Sie aufOffnen.

3. Das Suche Projekt Backup Dialogfenster wird angezeigt.

Suche Projekt Backup
Unknown_43

Verbinde mit nachstgelegenem Gerat

7 -

Jll  a8:36:7a:00:10:ec

Geréateschliissel:

Abbildung: Suche Projekt Backup Dialogfenster

Es wird das nachstgelegene Gerét angezeigt, auf dem sich ein Projektbackup befindet.

Uber Anderes Gerat kdnnen Siedas Gerat wechseln, umdann von diesem Geréat das
Projektbackup herunterzuladen.
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4. Geben Sie denGerateschlissel des angezeigten Gerétsein.
5. Tippen Sie aufVerbinden.

Es wird eineschnelle Bluetooth®-Verbindung aufgebaut und das Projektbackup auf das Tablett
heruntergeladen. Nachdem das Projektbackup heruntergeladen wde, kénnen Siedas Projekt
laden.

Wechsel- und Kreuzschaltung
Unknown_127

Gerat mit Backup gefunden

Wohnzimmer - Wohnzimmer

schaltung-Version 464-04:50 Sa. 03-01-1970

Status: Projekt kann geladen werden

Projekt laden

Abbildung: Ein heruntergeladenes Projekt kanmeladen werden.

6. Tippen Sie aufProjekt laden.
Ein Dialogfenster zur Eingabe des Projektkennworts wird angezeigt.
7. Geben Sie dasProjektkennwort ein und tippen Sie aufProjekt importieren .

Das Projekt wird geoffret.
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9.1.7 Projekt Idschen

Sie kdnnen Projeke I6schen, die Sie nicht mehr benétigen. Dabei werden alle Projektdaten geléscht.
Aktive Projekte kdnnen nicht geldscht weden.

1. Tippen Sie imProjekt-Management Bildschirm auf das Projekt, das Sie I6scherwollen.
Das Projekt wird markiert.
2. Tippen Sie aufLdschen.

Das Projekt I6schen Dialogfensterwird angezeigt.

Projekt loschen
Zeitsteuerung

Soll das Projekt wirklich geloscht werden?

D Nicht erneut fragen

Abbildung: Projekt 16schen Dialogfenster

3. Tippen Sie aufOK.

Das Projekt mit samtlichenKonfigurationsdatenwird geldscht.
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9.1.8 Projektkennwort &ndern
Das beim Anlegen eines Projekts vergebea Projektkennwort kdnnen Sie nachtraglich andern.

Informationen zumProjektkennwort, siehe  Sicherheit frogProject App 2 Passwdrter, Seite 16
und - Projekt erstellen Seite 48.

Informationen zum Andern einesGerateschliissels siehe -  Gerdteschliisselidndern, Seite 58.
1. Tippen Sie aufMeni =
2. Tippen Sie aufSchlussel & Passworter und dann aufProjekt kennwort andern.

Der Projekt kennwort andern Bildschirm wird angezeigt.

rfD g D } ue Projektkennwort ndern

Wechsel- und Kreuzschaltung (1-7)

Neues Projektkennwort: N

Projektkennwort bestatigen: N

Projektkennwort ndern

Abbildung: Projekt kennwort @ndern Bildschirm.

3. Geben Siein Neues Projektkennwort ein neues Projektkennwort mit mindestens acht
Zeichen ein.

4. Bestatigen Sie das neue Projekkennwort in Projekt kennwort bestatigen .
5. Tippen Sie aufProjekt kennwort &ndern.

Das neue Projektkennwort wird gespeichert und beimerneuten Offnen des Projekts abgefragt.
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9.1.9 GerateschlUsselandern

Um ein Backup oder eine Konfiguration in einem Frog speichern zu kénnen, wird e@erateschlissel
bendtigt, damit ein Zugriff auf den Frogerlaubt ist

Wenn Sie ein neues Projekt anlegen und damit dem Projeldin Projektkennwortvergeben, wird der
Gerateschlusselgleich dem Projektkennwortgesetzt Da das Projektkennwort und der Gerateschlissel
identisch sind, kann ein Backup des Projekts oder das Hochladen einer Konfiguration auf einen Frog
mit den Daten des Projekkennworts erfolgen.

Das Projektkennwortkann an Dritte weitergegeben werden, zum Beispiel an einen Installateur, der das
Projekt konfiguriert hat. Wenn das Projekt fertig konfiguriert ist, sollten Sie déBerateschlisselandern,
um die Konfiguration in den Frogs vor unerlaubten Zugriff zu schiitzen. Nach dem Andern des
Gerateschlusselskann weiterhin mit dem Progktkennwort die frogProject App auf dem Tablett
konfiguriert werden, jedoch kann die Konfiguration nur mit dem geénderteGerateschlissel auf die
Gerate hochgeladen werden

Weitere Informationen zum Projekkennwort und zu Geréateschlisselerhalten Sie im Kapitel
- Sicherheit frogProject App 2 Passwdrter, Seite 16.

Informationen zum Andern eines Projelkiennworts, siehe -  Projektkennwort &ndern, Seite 57.
1. Tippen Sie aufMeni =
2. Tippen Sie aufSchlissel & Passworter und dann auf Gerateschliissel andern.

Der Gerateschlussel andern Bildschirm wird angezeigt.

Neuer Geriiteschliissel: Neuen Schlissel eingebe;

Gerateschlussel bestatigen: Neuen Schilssel bestatigen @b

Neuer Zufallsschliissel fiir Netzwerk: | |

lissel prifen

Abbildung: Gerateschliissel andern Bildschirm.

3. Geben Siein Neuer Gerateschliissel ein Gerateschlisselmit mindestens acht Zeichen ein.

4. Bestatigen Sieden Gerateschlisselin Gerateschlissel prifen.
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Hinweis

Aktivieren SieNeuer Zufallsschlussel fiir Netzwerk , um die Kommunikation im Bluetootl¥-
Netzwerk mit einem neuen Schliissetu verschliiseln. Damit kann unter anderem sichergestellt
werden, dass nach dem Austausch eines Gerategoder wenn der Gerateschliisselnicht mehr
verfiigbar isf), keine fremden Kommandos in das Bluetooth®-Netzwerk geschickt werden kénnen

5. Tippen Sie aufGerateschlissel &ndern.

Das Gerateschlissel hochladen Dialogfenster wird angezeigt.

Geriteschliissel andern

RSSI Name Schliissel
a8:36:7a:70:00:23 Ungliltig
Durchgang Ungiltig
2:06:b1:00:be:a5 Ungliltig
Kiiche Ungiiltig

Wohnzimmer Ungiiltig

5
Schliissel &ndern Abbrechen

Abbildung: Gerateschlissel andern Dialogfenster.

Hinweis

Der geénderte Gerateschliisselmuss auf alle Gerate des frogblueSystems Ubertragen werden.

6. Tippen Sie aufSchlissel andern .

Der neue Gerateschliisselwird auf alle Geréte des frogblueSystems hochgeladen.
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Gerate zu einem Projekt hinzufliigen

Um Gerate wie Fogs oder frogKeys konfigurieren und verwalten zu kénnen, missen Sie diese
zunachst zu einem Projekt hinzuftigen.

Sie kdnnenunter anderemfolgende Gerate zu einem Projekt hinzufiigen:

il

f
f
f
f

Frog

frogKey

frogLink
frogDisplay
frogContact5-BAT

Hinweis e zum frogKey und frogContact5 -BAT

Um eine moglichst lange Batterielebensdauer zu ermdglichen, nuen der frogKey und der
frogContact5-BAT Energiesparfunktionen Daher muss zum Konfiguriere der frogKey und der
frogContact5-BAT in den Konfigurationsmodusgesetzt werden. Erst danach kdnnen Sie einen
frogKey und einen frogContact5BAT zu einem Projekt hinzdiligen.

1.

Um fir den frogKey den Konfigurationsmodus fir 60 Sekunden zu aktivieren, klicke8ie

viermal schnell und halten Sie dann den letzten Klick

Der frogKey blinkt rot da er bisher keinem Projekt zugeordnet wurde.

|

\
%C%

Abbildung: Ein blinkenderfrogKey, der noch keinem Projekt zugeordnet wurde

1.

Um fir den frogContact5BAT den Konfigurationsmodus fir 60 Sekunden zu aktivieren licken
Sie einen an den frogContact5BAT angeschlossenen Tastedreimal kurz und einmal lang
(innerhalb von 2 Sekunden)

Die Gerate sind ordnungsgemalf verkabeloder mit Strom versorgt
Informationen zur Installation von Frogssiehe- Generelle VerkabelungshinweiseSeite 19.

Ein Projekt wurde angelegtund geoffnet.
Informationen zum Erstellen von Projektersiehe-  Projekte verwalten Seite47.

1. Tippen Sie aufMeni =]

2. Tippen Sieauf Projekt und dann auf Konfiguration .

Der Konfiguration Bildschirm wird angezeigt.
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Konfiguration
Tursteuerung

Gerateliste

Abbildung: Konfiguration Bildschirm mit der (leeren)Geréateliste.

3. Tippen Sie in der Gerételiste auHinzufligen *
Das Hinzufiigen Dialogfenster wird angezeigt.

Hinzufiigen
Gerat, Raum oder Bereich hinzufiigen

“ Geréat suchen
O Gerat hinzufligen
E.r Raum hinzufiigen

g Bereich hinzufiigen

Abbildung: Hinzufiigen Dialogfenster.

4. Tippen Sie aufGerate suchen G

Das Gerate Dialogfenster wird angezeigt.

Filter:

10ec

Add devices to room: | Stan

Abbildung: Uber dasGeréte Dialogfenster konnen Geréte zu einem Projekt hinzugefiigt werden.
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Folgende Optionen stehenim Geréte Dialogfensterzur Auswahil:

Suchen: Ermoglicht die Suche nach Geraten tiber MACAdressen.
Geben Sie bei der Suche nach einer vollstandigen MA@dresse den Doppelpunkt mit
ein. In der Regel reicht jedoch die Eingabe der letzten beiden Ziffern.

Filter: Folgende Optionen stehen zur Auswahl:

Neue Gerate: Zeigt alle Geréte an, die keinem Projekt zugeordnet sind oder
die noch mit Werkseinstellungen konfiguriert sind.

Andere Geréte : Zeigt alle Geréte an, die bereits anderen Projekten zugeordnet
sind.

Alle Geréate: Zeigt alle erreichbaren Geréate an.
Alle: Zeigt alle Geratetypen an, nach denen gesucht werden kann.

Alle/K ein: Ermoglicht die Auswabhl aller gefundenenund durch den Suchen-Text
gefilterten, sichtbaren Gerate.

Add devices to room : Falls Sie bereits einen Ram angelegt haben, kdnnen Sie hier
beim Hinzufligen der Geréte diese gleich einem Raum zuordnen.

5. Tippen Sie aufdie Checkboxen der Gerate(oder wahlen Sie die gesamte Liste)die Sie zu dem
Projekt hinzufiigen wollen.

6. Tippen Sie auf Hinzufligen .
7. Tippen Sie ad SchlieRen.

Die ausgewahlten Gerate werden in der Gerateliste angezeigt.

frogblue

Standard Bereich

Display

= ®

Wohnzimmer

Durchgang

Abbildung: Hinzugefligte GerateftogKey, frogDisplay und Frogs) in der Gerateliste.

Sortieren der Geréate
Mit 2! kénnen Sie die aufgelisteterGerate in der Gerdteliste sortieren:
21 Sortierung von A bis Z.
£l Sortierung von Z bis A.
4! Von minimaler bis maximaler Bluetooth-Feldstérke.
41 von maximaler bis minimaler BluetoothFeldstrke.

@ Sortieren von Frogtypen.
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8. Tippen Sie aufein Geratin der Geréateliste.

Der Konfiguration Bildschirm wird angezeigt.

Informationenzu den Icons imKonfiguration Bildschirm, siehe- frogProject? Uberblick iiber
Jcons und Farbcodes Seite 36.

| wohnzmmer [l

Spannung ' . AvY
= 06-02-23 15:24:29

Leistung Temperatur ﬁ :
i = = ! Licht Esstisch L
- Backup Konfiguration
lispl.
R ' | 3-Heute 1123 oK

- ’ D = v o
—

Erste Etage

Kiiche

Kiche

@
Anzelgen- Wohnzimmer
bereich T

@ J  Licht Wohnzimmer

Wohnzimmer

i " AY A C

Abbildung: Der Anzeigenbereich imKonfiguration Bildschirm.

Hinweis

Standardmafiig werden alle Geratekonfigurationen automatisch im Systemspeichdes Tablets
gespeichett.

Aus diesem Bereich kdnnen die Projekte geladen werden.
Sollte das Table defekt sein, sind diese Projektdaten nicht mehr verfugbar.

Wenn die Geratekonfiguratiorin einemFrog aktiviert werden soll, muss die Konfiguration in den
entsprechenden Frog hochgeladen werden.Dies ist im Anzeigenbereichdes Konfiguration
Bildschirm und Gber den Geratemanagemaglich.

Wenn Sie eine Datensicherung durchfiihrender wenn Sie die Projektdatei weitergebernwollen,
sollten Sie dieProjektkonfiguration externspeichern.

Informationen zum Exportieren eines Projekts erhalten Sie im Abschnitt Projekt exportieren
Seite 51.

9. Tippen Sie aufVerbinden, um eine schelle Bluetoot¥-Verbindung zwischen dem Tablet und
dem Frog aufzubauen.
10. Tippen Sie aufKonfiguration sichern &

Die Geratekonfiguration wirdauf den entsprechenden Frog hochgeladen.
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9.2.1 Nicht angeschlossene Geréte hinzufligen

Sie kdnnen zu einem Projekt auch Gerate hinzufiigen, die noch nicht angeschlossen sind.
Auf diese Weisekdnnen Sie beispielsweiseein frogblue System planen.

1. Tippen Sie in der Gerateliste auHinzufiigen -+
Das Hinzufiigen Dialogfenster wird angezeigt.
2. Tippen Sie aufGerat hinzufigen.

Das Gerat manuell hinzufiigen Dialogfenster wird angezeigt

Gerat manuell hinzufiigen

Typ: | <Geratetyp auswahlen> v

Seriennummer: llig)

Select room: | Standard Raum v
Uber QR-Code hinzufiigen | | Abbrechen

Abbildung: Gerat manuell hinzufiigen Dialogfenster.

3. Wahlen Sie denTyp des Gerates aus, das sie zu dem Projekt hinzufligen méchten.

Geréate Uber QR-Code hinzufiigen

Bei aktivierter Kamera des Tablets kénnen Sie mittels des auf defrogblue Gerateaufgedruckten
QR-Codes dieses Gerat zu einem Projekthinzufligen.

Tippen Sie dazu aufUber QR-Code hinzufiigenund scannen Sie iiber dasQR-Code scannen
Dialogfenster den QRCode des Gerats. Der erkannteTyp und die Seriennummer werdenim
Gerat hinzufiigen Dialogfensterangezeigt.

Abbildung: QR-Code eines Frog scannen.
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4. Tippen Sie aufOK.

9.2.2

Das ausgewahlte Gerate wird in der Geréateliste angezeigt und kann jetzt konfiguriert werden.

Frogs ersetzen

Sie kdnnenFrogs in einem Projekt ersetzenwenn sie vom gleichen Geratetypsind.

1.

Tippen Sie in der Geréateliste auf den Frog, den Sie ersetzen méchten.
Tippen Sie in der Geréateliste aliHinzufligen T

Das Hinzufiigen Dialogfenster wird angezeigt.

Tippen Sie aufGeréat suchen =

Das Geréate Dialogfenster wird angezeigt.

Waébhlen Sie einen Frog aus, der den bestehenden Frog im Projekt ersetzt.
Tippen Sie aufErsetzen.

Der ersetzte Frog wird in der Gerateliste angezeigt.
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9.3 Frogs konfigurieren

Mit der frogProject App kdnnen Sie Gerate wieFrogs, frogKeys, frogDisplays usw.sowie Taster und
Schalter konfigurieren.Alle am Stromnetz befindlichen Geratamissen ordnungsgeman angeschlossen
sein, um eine korrekte Konfiguration zu erméglichen.

Die Gerate, Schalter und Regler sind ordnungsgemali védsabelt.
Informationen zur Installation von Frogssiehe- Generelle VerkabelungshinweiseSeite 19.

Ein Progkt wurde angelegt odergeoffnet
Informationen zum Erstellen von Projektersiehe -  Projekie verwalten Seite47.
Fuhren Siedie folgenden Schritte durch, um Frogs in einem Projekt zu konfigurieren:
1 Frogs zu Raumenund Bereichenzuordnen
Eingénge konfigurieren

1

1 Ausgéange konfigurieren

9 Taster und Schalter hinzufligen
1

Eingange zuTasterund Schaltern zuordnen

Eine Ubersicht aller konfigurierteiGeréate erhalten Sie imGerate-Manager.
Informationenzum Gerate-Manager, siehe- Gerédte Manager, Seite 127.
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9.3.1 Frogseinem Raumund einem Bereichzuordnen

Frogs in einem Projekkénnen Siezu Raumen und Bereichen zuordnen. Damit kénnen Sie die
Eingénge und Ausgénge typisierendas heil3t, auf bestimmte RAumeund Bereiche begrenz werden.
Dadurch kann der Konfigurationsaufwand erheblich minimiert werden.

Die Frogs, Schalter und Regler sind minungsgeman verkabelt.
Informationen zur Installation von Frogssiehe-  Generelle VerkabelungshinweiseSeite 19.

Ein Projekt wurde angelegt oder géffnet.
Informationen zum Erstellen von Projektersiehe - Projekte verwalten Seite47.

Frogs sind zu einemProjekt hinzugeflgt.
Informationen zum Hinzufiigen von Frogs zu einem Projeksiehe - Gerdte zu einem Projekt
hinzufiigen Seite 60.

9.3.1.1 Gerat einem Raumzuordnen
1. Tippen Sie in der Geréateliste auHinzufligen *

Das Hinzufiigen Dialogfenster wird angezeigt.

Hinzufiigen
Gerat, Raum oder Bereich hinzufligen

“ Geréat suchen

O Gerat hinzufiigen

i" Raum hinzufiigen

g Bereich hinzufiigen

SchlieBen

Abbildung: Hinzufiigen Dialogfenster.

2. Tippen Sie aufRaum hinzufiigen i}

Das Neuer Raum Dialogfenster und die Tastatuwird angezeigt

Neuer Raum

Bitte Namen fiir neuen Raum eingeben.

Name des Raums:  (YETELEI]|

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 Del
q w e r t z u i o p i (€3]
a s d f g h i k | 0 ] 0K
4 y X c v b n m , ! ? ¢
Ctrl 1 Deutsch 4 [S

Abbildung: Eingeblendete Tastatur zur Eingabe eines Namens féinen Raum.
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frogblue’

Wenn Sie aufRaum [5 tippen, stehen lhneneinige Standardnamen fiir Raume zur Auswahl.

Geben Sie Uber die Tastatur einen Namen ein, wie zum Beispi&/ohnzimmer.

altung

— rogoliue
+ @& ;| “ N ) Standard Raum - )

Standard Raum

Zeit
29-01-23 09:59:19

8:36:72:00:10:ec
Spannung
Temperatur

Leistung
Wohnzimmer =

Konfiguration

Fehler

Backup

Abbildung: Der Frog und das LabeMWohnzimmer in der Geréateliste.
In der Geréateliste wird der Frog und der Raunwohnzimmer aufgelistet.

Tippen Sie im Anzeigenbereich in der Auswabhlliste al8tandard Raum.

Die Eintrage der Auswahlliste werden angezeigt.

rogblue

% ;|

Standard Raum

+

Zeit
29-01-23 09:59:33

28:36:72:00:10:ec
Spannung
Temperatur

Leistung
‘Wohnzimmer -

Konfiguration

Fehler

Backup

Verbinden

D LXICIEIRNR

Abbildung: Auswabhlliste zur Auswahl des Raums im Anzeigenbereich.

5. Tippen Sie in der Auswabhlliste auWWohnzimmer.

Der Frog wird dem RaumWohnzimmer zugeordnet.

Seite 68
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- N 10 Konfiguration
roaoliue
JUuUluE el- und Kreuzschaltung

+ & ;|

Wohnzimmer

mmer v

28:36:72:00:10:ec
Spannung Zeit
- 29-01-23 09:59:57

Leistung Temperatur

Backup Konfiguration

Fehler

Abbildung: Der Frog ist dem RaumWohnzimmer zugeordnet.

Im nachsten Schrittkénnen Sie den Frog einem Bereich zuordnen oder direkt die Eingange
konfigurieren.

9.3.1.2 Raum einem Bereich zuordnen

Sie kdnnen mehrere RAumeeinem Bereich zum Beispiel zu einer Etage, zuordnen. Damit kdnnen Sie
zum Beispiel im frogDisplay die Gerate von mehreren RGumémmbiniert steuern undbedienen.

1. Tippen Sie in der Geréateliste auHinzufligen *
Das Hinzufiigen Dialogfenster wird angezeigt.

Hinzufiigen
Gerat, Raum oder Bereich hinzufiigen

“ Gerat suchen
e Gerat hinzufiigen

k" Raum hinzufiigen

g Bereich hinzufligen

Abbildung: Hinzufiigen Dialogfenster.

2. Tippen Sie aufBereich hinzuftigen =

Das Neuer Bereich Dialogfenster und die Tastatuwird angezeigt
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Neuer Bereich

Bitte Namen fiir neuen Bereich eingeben.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 Del
q w e r t z u i o p i] &
a s d f g h j k | ¢} a 0K
i1y y X c v b n m , ! ? &
ctl #1 Deutsch q [

Abbildung: Eingeblendete Tastatur zur Eingabe eines Namens fir ein@ereich

Wenn Sie aufBereich tippen, stehen Ihneneinige Standardnamen furBereiche zur
Auswahl.

3. Geben Sie uUber die Tastatur einen Namn ein, wie zum BeispieErste Etage.
In der Geréateliste wird der Bereich aufgelistet.

4. Tippen Sie im Anzeigenbereich auf einen Raum, halten den Finger gedriickt und ziehen den
Raum auf das LabelErste Etage.

Der Raum wirddem Bereich zugeordnet.

Konfig
Wechsel-und K

+ @& ;|
Standard Bereich
Kiiche

Kiiche

@
Erste Etage

Wohnzimmer

Durchgang

‘Wohnzimmer

«

Abbildung: DerRaum Wohnzimmer ist dem Bereich Erste Etage zugeordnet.
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9.3.2 Eingangekonfigurieren

Die Verbindung zwischenden Schalteingédngen undden Schaltausgangender Frogs erfolgt durch das
Versenden von Nachrichten.

Beispiel

Auf der Eingangsseite tragen Sie die NachrichtichtAn ein, die beispielsweisebeim Betatigen
eines Tasters versclickt werden soll. Alle Frogs, fur dieSie die Nachricht LichtAn am Ausgang
eingetragen haben, schaltendann diesen Ausgang. EineZuordnung Uber IDs oder Adressen
entfallt somit.

In = LichtAn Out = LichtAn
El In Out

Abbildung: Der Frog schaltet durch, wenn die Textnachricht im Eingang und Ausganpereinstimmen.
V' Die Frogs, Schalter und Regler sind ordnungsgeman verkabelt.
Informationen zur Installation von Frogssiehe- Generelle VerkabelungshinweiseSeite 19.

V' Ein Projekt wude angelegt oder geladen.
Informationen zum Erstellen von Projektersiehe  Projekie verwalten Seite 47.

V' Frogs sind zu einem Projekt hinzugefligt und einem Raum zugeordnet
Informationen zum Hinzufiigen von Frogs zu einem Projeksiehe - Gerdte zu einem Projekt
hinzufiigen Seite 60.
Fuhren Siedie folgenden Schrittedurch, um den Eingangeines Frogs zu konfgurieren:
I Funktion auswéahlen
1 Nachricht definieren

 Aktion auswahlen

Um die Eingénge eines Frogs zkonfigurieren, tippen Sie in deiGeratelisteauf einen Frog.

Der Eingangeines Frogs wird im Korfigurationsbereich konfiguriert.

. Nachricht
Name des Engangs Makro System-Gruppe hinzufiigen

Funktion Nachrichten
Nachricht Reichweite
versenden

Aktion Nachrichtenname  Konfigurationen

Abbildung: Eingangin a.
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Namen des Eingangs andern

Tippen Sie so lange auf den Namendes Eingangs bis der Cursor anfangt zu blinken. Dann kénnen
Sie den Namen des Eingangs andernDurch die Vergabe des gleichen Namens kénnen Eingange
und Ausgange zusammengefasst werden, die auf unterschiedlichen Frogs konfiguriert sind.

Wenn dem Eingang ein eigener Name vergeben wird, wird im frogDisplay nicht der Name der
Nachricht, sondern der Nane des Eingangs angezeigt.

Informationen zur erweiterten Konfiguration von Eingangesiehe - Erweiterte Konfigurationen fir
Eingédnge und Ausgénge Seite 83.

9.3.2.1 Funktionauswahlenund Nachricht definieren

Mit der ausgewahlten Funktion legen Sie den Typles Eingangsfest. Der Typ eines Eingangs &nn
unterschiedliche Taster sein oder ein Status, der am Eingang abgefragt wird.

1. Tippen Sieauf

Eine Auswahl anTasterund Funktionenwird angezeigt
Informationen zu méglichen Tastern und Funktionersiehe - Eingdnge Seite 40.

2. Tippen Sieauf den gewtlinschten Taster

Damit ein Eingangsich mit einem Ausgang verbinden kann, muss dem Eingang und dem
Ausgangdie gleicheNachricht zugewiesen werden.

3. Tippen Sie auf Nachricht eingeben.

In einerAuswabhllistewerden vordefinierte Standard-Nachrichten angezeqt.
Standard-Nachrichten erkennen Sie an einem vorgestelltemYP: vor der Nachricht, zum
Beispiel TYP:Licht.

TYP:-Nachrichten und Text-Nachrichten

Wird an einem Eingang ein€l' YP:-Nachricht eingetragen,so schaltet diese Nachricht alle Ausgéange
des gleichen Typs.

Die NachrichtTYP: Licht schaltet alle Ausgénge, an denen ein Leuchtmittel definiert wurde.
ACHTUNG: Am Ausgangdarf keineTYP:-Nachricht eingetragen werden

TYP:-Nachrichten eignen sich vor allem dann, wenn in einem Raum mehrere gleiche Geréte bedier
werden sollen.

Werden beispielsweise in einem Wohnzimmer drei Rollladen verbaut mit je einem frogRele;2

so kdnnen an den Ausgangen jeweils did'YP:-Nachrichten TYP:Beschattung -Hoch und
TYP:Beschattung -Runter gewéhlt werden, ohne dass spezielle TexNachrichten erstellt

werden mussen.

Hinweis

Bereits definierte Nachrichén kénnen Sie h Nachricht eingeben Uber die Autovervdistandigung
eingeben. Geben Sie beispielsweisé.ic ein, so wird die NachrichtLicht Kinderzimmer
vorgeschlagen.
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Rl Ina

& ] TYP:Licht

Abbildung: Ein ausgewahlterTaster.

Hinweis

Um das frogblue-System gemaf Ihren Wiinscherkonfigurierenzu kénnen, empfiehlt es sich,eigene
Nachrichten zu definieren. Damit haben Sie volle Kontrolle tibexden Eingang und Ausgangaller
Geréate im frogblue-System.

4. Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir die Nachrictgin.

Die eingegebene Nachrichiwird angezeigt.

Farben der Nachrichten

Die eingegebenenNachrichtenwerden im Eingang in unterschiedlichen Farben angezeigt:

Rot: Die Nachricht ist im frogblueSystem nur einmal vorhandenDies kann ein Hinweis
darauf sein, dass sich beim Schreiben ein Tippfehler eingeschlichen hat.

Gelb: Die Nachricht ist eineStatusnachricht.

Weil3: Die Nachricht ist eine normale NachrichtDie Nachricht ist mindestenszweimal
vorhanden, entweder an zwei Eingdngen odean einemEingang undeinem Ausgang.

Blau: Eine Nachricht ist mindestens zweimal vorhanden, jedoch nuan Ausgéangen.

Zu einem Eingang koénnenSie bis zu neun Nachrichten definieren.
Informationen zum Erstellen weiterer Nachriten, siehe- Mehrere Nachrichten definieren
Seite 81.

Die Einstellungenwverden automatisch in der frogProject App gespeichert.

9.3.2.2 Aktion auswahlen

Mit einer Aktion kénnenSie festlegen wie ein Taster oder Schaltebetéatigt werden muss, danit eine
Nachricht ausgeldst wird Wenn Sie einen Schalter auswéahlenyird standardmaRig die Aktion
(Klicken) T ausgewsahlt.

1.

2.

Tippen Sie nebenNachricht eingeben aul =

Eine Auswahlan Aktionenwird angezet.
Informationen zu méglichenAktionen, siehe- Eingdnge Seite 40.

Tippen Sieauf die gewiinschte Aktion.

Die ausgewahlte Aktion wirdangezeigt.
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I Licht Wohnzimmer

_'_ ﬁ Av (@)

Abbildung: EinKlick wurde als Aktion ausgewahlt.

Die Einstellungen werderautomatisch in der frogProject App gespeichert.
Damit ist ein Eingangauf die einfachste Weisekonfiguriertworden.

Mit den erweiterten Einstellungen kénnen Sie zusétzliche Funktionen, wie zum Beispiel Logikfunktionen
oder Zeitfunktionen, konfigurieren.

Informationen zu den erweiterten Einstellungen finden sie idbschnitt -  Erweiterte Konfigurationen fiir
Eingédnge und Ausgénge Seite 83.

Zu einem Eingang muss im nachsten Schritt @ Ausgang mit der gleichenNachricht konfiguriert
werden, damit ein Frog durchalten kann.

9.3.3  Ausgange konfigurieren

Die Verbindung zwischenden Schalteingdngen undden Schaltausgdngenvon Frogs erfolgt durch das
Versenden von NachrichtenGleicht die versendae Nachricht des Eingangs der Nachricht, & einem
Ausgang zugeordnet ist, wird der Frog durchgeschaltet.

Die Frogs, Schalter und Regler sind ordnungsgemaf verkabelt.
Informationen zur Installation von Frogssiehe - Generelle VerkabelungshinweiseSeite 19.

Ein Projekt wude angelegt oder g&ffnet.
Informationen zum Erstellen von Projektersiehe- Projekte verwalten Seite47.

Frogs sind zu einem Projekt hinzugefligt und einem Raum zugeordnet.
Informationen zum Hinzufligen von Frogs zu einem Projeksiehe - Gerdéte zu einem Projekt
hinzufiigen Seite 60.

Die Eingange de Frogs sind konfiguriert.
Informationen zur Konfiguration der Eingéngesiehe -  Eingédngekonfigurieren Seite 71.

Fuhren Sie folgende Schritte durch, um die Ausgénge eines Frogs zu konfigurieren:
1 Anschlussauswéhlen
1 Nachricht auswéahlen

1 Aktion auswéhlen
Um die Ausgéange eines Frogs zu konfigurieren, tippen Sie in der Gerateliste auf einen Frog.

Der Ausgang eines Frogs wird im Konfigurationsbereich konfiguriert.
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Name des Nachricht
Ausgangs Makro System-Gruppe hinzufiigen

Anschluss Nachrichten
Nachricht Reichweite
versenden

Nachrichtenname Konfigurationen Aktion

Abbildung: AusgangOut ~.

Namen des Ausgangs andern

Tippen Sie so lange auf den Namerdes Ausgangs bis der Cursor anfangt zu blinken. Dann kénnen
Sie den Namen des Ausgangs &ndernDurch die Vergabe des gleichen Namens kdnnen Eingange
und Ausgange zusammengefasst werden, die auf unterschiedlichen Frogs konfiguriert sind.

Informationen zurerweiterten Konfiguration von Ausgangensiehe - Erweiterte Konfigurationen fiir
Eingdnge und Ausgénge Seite 83.

9.3.3.1 Anschluss undNachricht auswéahlen

Mit dem ausgewahlten Anschluss legen Sie den Typ des Ausgandg®st. Typische Anschlisse sind
Lampen, Turen, Klingeln und Jalousien.

1. Tippen Sieauf @

Eine Auswahl an Anschliisserund Verbrauchernwird angezeigt
Informationen zu moéglichen Verbraucherpsiehe - Ausgédnge Seite 44.

Je nach gewéhltem Verbraucher werden automatisch die entsprechenden Nachrichten
vorbereitet. Fir ein dimmbares Licht werden beispielsweise drei Nachrichten angelegt:
Einschalten, Dimmen und Sbalten auf einen bestimmten Wert.
Tippen auf~”, um sich die Nachrichten anzeigen zu lassen.

2. Tippen Sie auf den gewiinschten Anschluss

Der ausgewdéhlte Anschliss wird angezeigt.

? Out ~

& Nachricht eingeben

i :.‘ A-V A -El

Abbildung: Der ausgewéhlteAnschluss Dimmbares Licht im AusgangOut ~.

3. Tippen Sie aufNachricht eingeben.
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In einerAuswahllistewerden Standard-Nachrichten und die von Ihnen definierten Nachrichten
angezeigt. Standard-Nachrichten erkennen Sie an einem vorgestelltemYP: vor der Nachricht,
zum Beispiel TYP:Licht.

Hinweis

Bereits definierte Nachrichén kénnen Sie h Nachricht eingeben Uber die Autovervollstandigung
schneller eingeben. Geben Sie beispielsweiskic ein, so wird die Nadricht Licht Kinderzimmer
vorgeschlagen.

4. Tippen Sie auf die gewiinschte Nachricht.
Die ausgewahlte Nachrichtwird angezeigt.

Nur wenn die Nachricht eines Eingangs mit der Nachricht eines Ausgangs Ubereinstimmt, wird
der Frog durchgeschaltet.

Die Einstellungen werderautomatischin der frogProject App gespeichert.

Hinweis

Tippen Sie aufNachricht senden “” wenn Sie die Nachrichtsofort, zum Beispiel flr Testzwecke,
versenden wollen.Beachten Sie, dass die eingestellte Reichweite das mogliche Ergebnis der
Nachricht beeinflust.

Zu dem gewahlten Anschlusswahlen Sie im nachsten Schritt einéAktion.

9.3.3.2 Aktion auswahlen
Mit einer Aktionkdnnen Sie bestimmen,wie sich ein Anschluss beziiglich einer Nachricht verhalten soll
1. Tippen Sie aufAktion =

Eine Auswahl an Aktionen wird angezeigt.
Informationen zu moéglichen Aktionensiehe- Ausgédnge Seite 44.

An und Aus mit einem Gate Ubersteuern (Overlay )

Wird die AktionAn ohne Gate verwendet, so wird der Ausgang dauerhafangeschaltet. Dadurch
werden weitere Nachrichten ignoriet:

Wenn Sie fur einen Ausgang temporar diéktion An auswéhlen, schaltet der Ausgang a, ohne
dass die anderen Konfigurationen des Ausgangs dabei verloren gehen.

Die Aktion An wird am besten in Verbindung mit einem Gate verwendet. Wenn ein Nachtlicht imme
an sein soll, auRer am Ta, leuchtet die Lampe solange der StatusNacht wahr ist.

Die AktionAn-Transparenz hat die gleiche Funktion. Zusétzlich werden hier im Hintergrund
weiterhin Nachrichten verarbeitet. Wird das Gate unwahr, wird die letzte Nachricht verarbeitet.

Wird die AktionAus-Transpare nz mit Gate verwendet, so wird er Ausgangausgeschaltet, sobald
das Gate WAHR ist. WeitereNachrichten werden im Hintergrund weiterverarbeitet, so dass nach
Beendigung des Gates der Zustand der letzten Nachricht gilt.

Mit dieser Konfigurationkann zum Beispiel das Terassenlicht, welches per Beweging fiir 10
Minuten aktiviert wird, Uber Taster reaktiviert werden.

Wird die AktionAn-Transparenz mit Gate verwendet, so wird er Ausgangangeschaltet, sobald das
Gate WAHR ist. WeitereNachrichten werden im Hintergrund weiterverarbégt, so dass nach
Beendigung des Gates der Zustand der letzten Nachricht gilt.

Mit dieser Konfigurationkann zum Beispiel das Licht angeschaltet werden, wenn die Ture gedtffnet
wird oder eine Treppenhausschaltunggusschaltennach 5 Minuten) iibersteuert wird.
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2. Tippen Sie auf die gewunschte Aktion.

Die ausgewahlte Aktion wird angezeigt.

? Out ~

Licht Wohnzimmer

[ ' AV A -E

Abbildung: EinHochdimmen wurde als Aktion ausgewahilt.

Die Einstellungenverden automatisch in derfrogProject App gespeichert.

Damit ist die Grundkonfiguration fiir einen Frog abgeschlossen.

Der konfigurierte Frog steht damit funktionsfahig im frogblu&ystem zur Verfliging.

Beispiel
Wie Sie die Nachrichten fiir eine Wechselund Kreuzschaltung konfigurieren kénnen, zeigt lhnen
die Schnellanleitung- Wechselschaltung, Kreuzschaltung und Zentral Ein/AysSeite 178.

Informationen zu weiteren Konfigurationsméglichkeiten erhalten Sie im Abschnitt Erweiterte
Konfigurationen Seite 81.

9.3.4 Konfigurationen fur Eingdnge und Ausgénge kopieren und tauschen

Wenn Sie einen Eingang vollstandig konfiguriert haben und diese Konfiguion fiir einen weiteren
Eingangim gleichenFrog bendétigen, kénnen Sie die Konfiguratiomles Eingangskopieren.

Auch kdnnen Sie die Konfiguration eines Eingangs mit einem anderen Eingairg gleichen Frog
tauschen.

Entsprechend kdnnen Sie die Konfiguration eies Ausgangs in einem Frog kopieren oder tauschen.

Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie die Konfiguration eines Eingangs tauschen oder kopieren
kénnen.

1. Tippen Sie ca. eine Sekunde auf den Namen eines Einganggum Beispielln a, und halten Sie
den Eingarg gedrtickt.

Die gesamte erste Zeile des Eingangs wirdunkel markiert.

Ina a’-l-ml

*“% ] Licht Wohnzimmer .

-" | A.V O

Abbildung: Eingangln a ist dunkel markiert

2. Ziehen Sie den markierten Eingang auf den Eingang, der ersetzt werden salm Beispiel auf
den Eingangln c.

Der zu ersetzende Eingangn c wird hellgriin markiert.
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Konfiguration
d

|

Standard Bereich Licht Wohnzimmer
Standard Raum - *'. S
Spannung i - W AV

228V

L Bo -+
Leistung Temperatur L

Kiiche > | ow

Erste Etage

26.2°C

Licht Esstisch
Wohnzimmer Backup
Gedndert

Beschattung

Inc
Durchgang
Wohnzimmer g Ina
Zweite Etage
® ou-~

@ Licht Wohnzimmer

m ) va =

Peee;:

Abbildung: Eingangln c ist hellgriin markiert und kann ersetzt werden.

3. Lassen Sie den Eingandgn a im Eingangln c los.

Das Konfiguration kopieren oder tauschen Dialogfenster wird angezeigt.

Konfiguration kopieren oder tauschen

Méchten Sie die Kanalkonfiguration kopieren oder tauschen?

Tauschen Kopieren

Abbildung: Konfiguration kopieren oder tauschen Dialogfenster.

4. Tippen Sie aufKopieren, wenn Sie die Konfigurationdes Eingangs In a in den Eingangin c
kopieren wollen.

Eine bereits vorhandene Konfiguratioim Eingangln ¢ wird tberschrieben

4. Tippen Sie aufTauschen, wenn Sie die Konfiguration von Eingangn a mit Einganglin ¢
tauschen wollen.

Die Konfiguration von Eingandn a wird in den Eingangln ¢ und die Konfiguration von Eingang
In ¢ in den Eingangln a geschrieben.
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9.3.5 Tasterhinzufiigenund Eingangen zuordnen

Abhéngig vom jeweiligenFrog, kdnnen Sie Taster und Schaltehinzuftigen.Damit kénnen Sie die
Taster und Schalter direkt in defrogProject App bedienen.

Hinweis

Wenn Sie diefrog Control App oder das frogDisplayverwendenwollen, sollten Sie Taster und
Schalter hinzufigen, um die App komfortabler nutzen zu kénnerZum Beispid kénnen Sie in der
frog Control App einen Tastermit einer Pin belegen.

Die Anzahl der auszuwéhlenden Taster hangt davon ab, wie viele Eingdnge ein Frog aufweist.

1. Tippen Sie imKonfiguration Bildschirm in derGeréatelisteauf den Frog, zu dem Sie Taster und
Regler hinzufiigen wollen.

Der ausgewahlte Frog wirdin der Geratelistegrau unterlegt und derAnzeigenbereich und der
Konfigurationsbereichwird angezeigt.

2. Tippen Siein der FuRzeileauf Nutzeransicht &

ins .
L [ pewonzimmer g
' B Ay
B B0+ @
U | |eneessisen [l | am v
b m o
Inc

% | |bchtKiiche

LT

\y  Lieht Wohnzimmer

i " AY

Abbildung: Die Nutzeransichtim Anzeigenbereichmit einer Auswahl an konfigurierbaren Taster.

3. Tippen Sie auf den Taster, den Sie hinzufigewollen und ziehen Sie ihn indie Mitte des
Anzeigenbereicls.

Tippen Sie au, um sich alle bisher imSystem konfiguriertenSchalter anzeigen zu lassen.

Der Taster wird imAnzeigenbereichangezeigt.
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frogblue’

— Konfiguration
— Wechsel und Kreuzschaltung ¥
A 0] . W~
@i e Bio+m-
Wohnzimmer ' N
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Abbildung: Ausgewabhlte Tasterim Anzeigenbereich

Taster I6schen
Tippen Sie aufBearbeiten (7 und ziehen Sie den Tasteauf die Miilltonne.

4,
dem Sie den Eingang zuordnen wollen.
Der ausgewahlte Taster wird weiR und die Uberschrift des Eingangs wird im Taster angége

5. WiederholenSie die Schritte firr alle Eingange, denen Sie eineffaster zuordnen wollen.
p— Konfiguration ‘
— Wechsel- und K altur
+ & 5|
Wohnzimmer | ( |
Standard Bereich i \ ! 3tWohnzimmer L Dieser Raum v
Kiiche Wohnzimmer v ' B av s C)
Kiiche ] o L W N
(513 -
L A | entsstisch | [ | Diser Raum ~1
) AV O

Erste Etage
o

Wohnzimmer

Esstsch Licht K Licht Kiiche L Dieser Raum ¥

Durchgang

Wohnzimmer

\y  Licht Wohnzimmer

-".’AVA

Abbildung: ZweiTaster sind drei Eingdngen zugeordnet.

Damit sind die Taster den Eingégen zugeordnet

Tippen Sie aufin a und ziehen Sie die Uberschrift in derAnzeigenbereichauf den Taster, zu

Seite 80
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9.4 Erweiterte Konfigurationen
In diesem Abschnitt erhaltenSie Informationen tGber erweiterte Konfigurationsmaoglichkeiten von Frogs.

Mehrere Nachrichten definieren

Fur einen Frog kdnnen sowohl fliieinen Eingang als auch fiir einen Ausgangnehrere Nachrichten
definiert werden. Damit kbnnen Taster beispielsweise metath belegt werden
Mehrere Nachrichten definierenSeite 81.

Erweiterte Konfigurationen fur Eingange und Ausgénge
Zu den Eingéngen und Ausgéangen kdnnen Sie Logikfunktionen konfigurieren.
Erweiterte Konfigurationen flir Eingdnge und AusgéngeSeite 83.

Spezielle Konfigurationen fir Ausgange

Fur spezielle Ausgange wie Beschattung, Leinwand oder Ventilation sind besondere Konfigurationen
notwendig.
SpezielleKonfigurationen firAusgéange Seite 93.

Reichweite konfigurieren

Fur jeden Eingang und Ausgandgonnen Sie Uber die Reichweite bestimmen, an welche Komponenten
im frogblue-System die Nachrichten verschickt werden.
Reichweite konfigurieren Seite 98.

9.4.1 Mehrere Nachrichten definieren

Sie kdnnen fir einen Eingandpis zu 9 Nachrichten und fir einen Ausgangis zu 13 Nachrichten
definieren. Damit kdnnen Sie beispielsweise Logikfunktionen implementieren oder einen Taster
mehrfach belegen.

Beispiel
Frog Nachrichten Aktion Nachricht
Eingang In a Ausgang Out A
Frog A Licht an Klick Licht an
Alle Licht an Doppelklick
Frog B Alle Licht an
Frog C Alle Licht an
Frog D Alle Licht an

Fur Frog A werden fir den Eingandn a die beiden NachrichtenLicht an und Alle Licht an
definiert.

Ein einfacher Klick auf den Taster von Frog A 18st die Nachrichicht an aus.

Ein Doppelklick auf den Taster von Frog A 16st die Nachrichille Licht an aus.

Da die NachrichtAlle Licht an jeweils dem AusgangOut A der Frogs B, C und D zugeordnet ist,
aktiviert ein Doppelklick die Ausgénge der drei Frogs B, C und D.
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Im Folgendenwird beschrieben, wie Sieeine weitereNachricht zu einem Eingang definieren kénnen.
In gleicher Weise kénnen Siaveitere Nachrichten fir Ausgange definieren.

1. Tippen Sieim Eingang, zu dem Sieeine weitereNachricht definieren wollen,
auf Nachrichten hinz uftigen

Nachrichten hinzufuigen

Ina ﬁ + ]I_ll >

™

{h ] Licht Schlafzimmer .

D mavo O

Abbildung: Hinzufligen einer neuen Nachricht.

Es wird ein neues Eingabefeld fur die Definition eingreiteren Nachricht angezeigt.

Ina a Q + mi
& ] Licht Schlafzimmer ‘

P maver O

Nachricht eingeben ‘

Pm O

Abbildung: Zusatzliches Eingabefeld zur Definition einer weiteréfachricht.

2. Geben Siein das neue Eingabefeldeine Nachricht ein.
3. Tippen Sieauf Aktion = und wéhlen Sie eine Aktion aus.
Zu jeder neuen Nachricht kdnnen Sie weitere Einstellungen vornehmen.

Informationen zur Konfiguration zusatzlicher Einstellungesiehe - Eingdngekonfigurieren
Seife 71und - Ausgédnge konfigurieren Seite 74.

Ina E a —+ m >
Vi Licht Schlafzimmer .

P mave — O

Nachtischlampe ‘

) P =

Abbildung: Zwei Nachrichten mit zwei unterschiedlichen Aktionen furr einen Schalter.
Die Einstellungen werden automatisch in defrogProject App gespeichert.
Hinweis

Beim Verschicken der Nachrichten werden @se in der Reihenfolge von oben nach unten
abgearbeitet. Die erste Nachrichwird auch als Hauptnachricht bezeichnet.
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9.4.2 Erweitete Konfigurationen fur Eingdnge und Ausgange

Zu Eingangen und Ausgangerkonnen Sie zusatzliche Funktionen, wie zum Beispiel Logikfunktionen
oder Zeitfunktionen, konfigurieren.

Hinweis

Werden bestimmte Einstellungen fur mehrere Frogs benétigt, so empfiehlt es sich, die Einstellunge 1
in einem Makro zu definieren und danach das Makro mehreren Frogs zuzuordnen.
Informationen zum Erstellen von Makrossiehe - Makros erstellenund verwalten Seite 141.

Eingange

Fur Eingangestehen folgende Funktioren zur Auswahl:

2Dy

=

Hinweis

Gate/Zeit -Editor
Dialogfenster zur Definition von Logikfunktionen.

Ausschalten nach
Zeit einstellbar von 1/10s bis 63 h.

Dimmen
Konfiguration von Parametern flr das Dimmen

Eingangs-Matrix
Lokale Eingange logisch miteinandewverknipfen.

Haltezeit
Entprellen eines EingangSignals. Innerhalb der eingestellten Zeit reagiert der Eingang
nicht auf eine Statusdnderung am Eingang.

Rollierende Nachrichten
Verschicken von mehreren Nachrichten hintereinander.

Beschattung
Einstellen der Beschattungsposition und der Lamellenposition fir Rollladen.

Wenn Siedie Funktion Status als Typ fiir den Eingang gewahlt haben, stehen Ihnen zusatzlich die
Einstellungen fiir denStatus B zur Verfligung.

Ausgange

Fur Ausgangestehen folgende Funktionen zur Auswabhl:

=

D
K

Zeitsteuerung
Dialogfenster zum zur Konfiguration einer Zeitsteuerung

Gate/Z eit-Editor
Dialogfenster zur Definition von Logikfunktionen.

Dimmen
Konfiguration von Parametern fir das Dimmen

Soft-Funktionen
Ausgénge langsam an und ausschalten (beidimmbaren Ausgéngen)
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<[ Verzdgerungsfunktion
Entprellen einesEingang Signals. Innerhalb der eingestellten Zeit reagiert der Eingang
nicht auf eine Statusdnderung am Eingang.

~  Beschattung
Einstellen der Fahrdauer und der Umkehrzeit fir Rollladen.

Hinweis
Die eingestellten Parameter am Ausgangiberschreiben die eingestellten Parameter am Eingang
Ausnahmen sind dieEinstellungen flirAusschalten nach oder wenn der Parameter am Eingang
gleich O ist.
Die Funktionen werden in den folgenden Abschnitten ausfuhrlich beschrieben.
1. Tippen Sie aufdie Furktion, zu der Sie weitere Einstellungen vornehmen wollen.
Hinweis

Wenn bereits Einstellungen fiir die Funktion vorgenommen wurden, tippen Sie zum Bearbeiten ca.
zwei Sekunden auf die Funktion. Danach 6ffnet sich das entsprechende Dialogfensteum
Bearbeiten.

2. KonfigurierenSie die gewtinschte Einstellung.

Alle Einstellungen werden automatisch in defrogProject App gespeichert.

9.4.2.1 Gate/ZeitEditor

Im Gate/Zeit -Editor -~ kénnen Sie fiir Eingéng und AusgangeLogikfunktionenimplementieren. Mit
Statusnachrichten kann das Versenden der eigentlichen Nachricht zugelassen oder verhindert werden.

Gate/Zeit-Editor
Zeitbereich und/oder Statusnachrichten auswahlen

Statusnachrichten: Ergebnis invertieren D

Statusnachricht auswéhlen

Abbildung: Gate/Zeit -Editor Dialogfenster.

Beispiel

Mit dem Gate/Zeit -Editor kdnnen Funktionenwie 7aster ist nur bei Dunkelheit verfligbaealisiert
werden. Dazu wird imGate/Zeit -Editor eine NachrichtDunkel hinterlegt. Das Gate wird erst dann
durchlassig, wennder Eingang die StatusnachrichtDunkel erhalt.

Tippen Sie aufStatusnachricht auswahlen, um im Nachrichten zentrum alle im frogblue System
verfigbaren Statusachrichten anzuzeigen.
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nzentrum
wiahlen

Nachrichtenname ::L\e
TYP:Nacht

TYP:Frost

TYP:Fenster gekippt

TYP:Fenster gecffnet
TYP:Fenster geschlossen
TYP:Tiir gefinet
TYP:Tiir geschlossen

TYP:Tiir verriegelt

Nachrichtentyp: | Alle Status:

v | Gerstetyp:

Abbildung: DasNachrichten zentrum zeigt die verwendeten Statusnachrichten an.

Informationen zumNachrichtenzentrum , siehe- NachrichterrZentrum, Seite 163.

Tippen Sie auf die Statusachricht, fir die Sie eine Logikfunktion definieren wollen.
Die ausgewahlte Statusachricht wird im Gate/Zeit -Editor angezeigt.

Gate/Zeit-Editor
Zeitbereich und/oder Statusnachrichten auswahlen

Statusnachrichten: Ergebnis invertieren D

TYP:Nacht invertieren D

Statusnachricht auswahlen
Expene -

Abbildung: Gate/Zeit -Editor mit ausgewahlter Statusachricht.

Uber invertieren kann das ermittelte Ergebnis invertiert werden. Damit wird ein logischd$ICHT
definiert.

Hinweis
Um eine ausgewabhlte Statusachricht zuléschen, tippen Sie auf den Namen der Statusachricht

und wischen diese nach links.

TYP:Nacht

Tippen Sie dann auf den Milleimer, um die Statusachricht aus dem Gate/Zeit -Editor zu
entfernen.
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Uber Experte steht Ihnen de Expertenmodusdes Gate/Zeit -Editors zur Verfligung.

Gate/Zeit-Editor
Zeitbereich und/oder Statusnachrichten auswahlen

Statusnachrichten: Ergebnis invertieren D

Statusnachricht auswéhlen

Bedingung: ['!:} Einzelne Nachrich

Zeitbereich: e invertieren D
LITTTroroi
Extended fallback time D

Basic ‘ Abbrechen OK

Abbildung: Expertenmodusim Gate/Zeit -Editor.

Uber Bedingung konnen Sie die die Logik des Gates festlegen:
Alle Nachrichten: Ein logisches UNDGate.

Einzelne Nachricht Ein logischesODER Gate.

Uber Zeitbereich @ kodnnen Sie einen Zeitbereich konfigurieren, bei derdie ausgewéhlte Nachricht
nur im eingestellten Zeitram versendetwird. Uber invertieren kann der definierte Zeitbereich invertiert
werden.

Wochenprofil hinzufiigen

Startzeit Endezeit

Aktivierung Deaktivierung

Di At N
Di ‘ Mi

Deaktivieren OK

Abbildung: Zeitsteuerung imGate/Zeit - Editor.

Ein Beispiel fur eine Zeitsteuerungsiehe - Zeitsteuerung fiir Kinderzimmer mit DimmungSeite 197.
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9.4.2.2 Ausschalten nach

Im Ausschalten nach It Dialogfensterkdnnen Sie fiir Eingangefestlegen, wann der mit dem Eingang
verbundene Ausgang ausgeschaltet werden soll.
Die Einstellungen fur den Eingang Uberschreiben die Einstellungen im zugeordneten Ausgang

Ausschalten nach

Ausschalten nach

Abbrechen

Abbildung: Ausschalten nach Dialogfenster

9.4.2.3 Dimmen

Im Dimmen | Dialogfensterkdnnen Sie fur Eingange und Ausgangalie Parameter fir das Dimmen
einstellen.
Die Einstellungen des zugeordneten Ausgangs tberschreiben die Einstellungen fir den Eingang.

Dimmen

Dimmwert einstellen

D Farbe einstellen

N
Dimmen _" s5/100%

3

\ /

Abbildung: Dimmen Dialogfenster

Folgende Optionen stehen zur Auswahl:

Dimmwert e instellen: Hier kbnnen Sie festlegen, welcher Dimmwert beim Einschalten
eingestellt werden soll. Wird die Option ausgeschaltet, so wird der zuletzt verwendete
Helligkeitswert verwendé.

Farbe einstellen : Hier kbnnen Sie die Farbe einstellen, sofern vorbeuchtmittel unterstutzt.

FSEZ Hier konnen Siefiir den Eingangdie Richtung der Dimmung(hoch und runter)
festlegen.

y Legt die Geschwindigkeit fur das Dimmen fest.
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9.4.2.4 Eingangs Matrix

Im Eingangs-Matrix Dialogfenster kdnnen Siemehrere lokale Eingange eines Frogs logisch
miteinander verknupfen.Der eigene Eingang ist dabei immer geschlossen, auf3er wenn ein Status
definiert wurde. Dann kann auch de Zustand des eigenen Eingangs definiert werden.

Eingangs-Matrix
Eingeben, wenn Befehl von anderem Kanal abhéangt

Inb Inc

hlo
Abbrechen |

Abbildung: Eingangs-Matrix Dialogfenster.

Hinweis

Wenn Sie als Aktion einerStatus gewahlt haben, werden die entsprechenden Einstellung in der
Eingangs-Matrix automatisch gesetzt.

Eingangs-Matrix
Eingeben, wenn Befehl von anderem Kanal abhéngt

Ina Inb Inc

Geschlossen

Offen

Abbildung: Die Einstellungen in deEingangs-Matrix, wenn fur Eingangln a ein Status gesetzt wurde.

Eine Nachricht wird nur dann verschickt, wenn die logische Kombination des Eingangs mit anderen
Eingadngen des gleichen Gerats logisch WAHR ist.

So kann beispielsweise die Funktion realisiert werden, dass der Turkontakt die Tdr nur dann verriegelt,
wenn der Tarkontakt und der Riegelkontakt geschlossen sind.
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9.4.2.5 Haltezeit

Im Haltezeit ™ Dialogfenger kénnen Sie flr einen Eingandestlegen, wie lange ein Taster gedriickt
werden muss, bevor eine Nachricht verschickt wird.

Die Haltezeitsteht fur die Halten- und Losen-Aktionen zur Verfigung.

Haltezeit

Haltezeit

63

00 1/10sec

01 sec

Abbrechen

Abbildung: Haltezeit Dialogfenster

Beispiel fur Halten und Lésen

Es sindmehrere Nachrichten mitHalten 1 s, Halten 2 s, Halten 3 s konfiguriert.

Beim Driicken eines Schalters wirchach 1 s, nach 2 s und nach 3 s nur eine Nachrichtgesendet
Es sind mehrere Nachrichte milL,dsen 1 s, Losen 2 s, Ldsen 3 s konfiguriert.

Wird der Schalter 1 s gedriickt und danach losgelassenwird Nachricht 1 gesendet
Wird der Schalter 2 s gedriickt und danach losgelassenwird nur Nachricht 2 gesendet.
Wird der Schalter 3 s gedriickt und danach losgelassenwird nur Nachricht 3 gesendet.

9.4.2.6 Rollierende Nachrichten

Durch die Aktivierung vonRollierende Nachrichten ©9 werden die fir den Eingang definierten
Nachrichten bei jeder Betatigung der Aktion nacheinader verschickt. Dazu missen mehrere
Nachrichten fur einen Eingang definiert seirRollierende Nachrichten geltenmmer nur fur die gleiche
Aktion.

Informationen zum Erstellen von mehreren Nachrichten erhalten Sie im Abschnitt Mehrere
Nachrichten definieren Seite 81.

Beispiel
Folgende vier Nachrichten sind definiert:
Nachricht 12 Klick 2 Licht 10%
Nachricht 22 Klick 2 Licht 100%
Nachricht 32 Klick 2 Licht 0%
Nachricht 42 Doppelklick? Licht 40%
Bei einem Klick werden die Nachrichten immer in folgender Reihenfolge verschickt: Nachricht 1,
Nachricht 2, Nachricht 3. Nachricht 4 wird nur beieinem Doppelklick ausgelést.
Bei einem Doppelklick, der jederzeit erfolgen kann, wird das Licht immer auf 40%esetzt.

Erfolgt der Doppelklick nach Nachricht 2, wird das Licht auf 40% gesetzt. Ein erneuter Klick setzt
das Licht auf 0% (Nachricht 3).
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9.4.2.7 Status
Wird als AktionStatus B8 gewéhlt, so kdnnen Sie diesen Uber dasStatus Dialogfenster konfigurieren.

Eine Satusnachricht wird bei jeder Anderung eines Status/ersendet. Findet keine Anderung statt, wird
der Status zyklisch wiederholt.

Wird als AktionStatus gewahlt, so werden die entsprechenden Einstellungen inet Eingangs -Matrix

automatisch vorgenommen.
Informationen zurEingangs-Matrix, siehe- Eingangs Matrix, Seite 88.

Status

Haltezeit Status ,wahr”

62 Offnen

00 Sek  Geschlossen

01 Min

Abbildung: Status Dialogfenster

Folgende Optionen stehen zur Auswahl:
Haltezeit: Diese Zeit definiert, wie lange kein neuer Status gesendet wird.

Status ~ s | dHiex kénnen Sie festlegen, ob ein geschlosseneschalter Offen oder
Geschlossen ist.
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9.4.2.8 Zeitsteuerung

Im Zeitsteuerung = Dialogfensterkdnnen Sie fur einen Ausgangiktionen einstellen die von
definierten Zeiten abhangen

Zeitsteuerung

Kanal Nachricht Aktion

Out ~ Licht Wohnzimmer

D Ausschalten nach I:] Blinken B'IinkperiOde

einstellen
Timer aktivierer
Aktionen, bei erneuter Nachricht nach Zeitablauf
wenn eine e =
Zeit definiert a k
(] Ausschaltwarnung Ausschaltvorwarnung

Cancel OK

Abbildung: Zeitsteuerung Dialogfenster.

Timer aktivieren

Sie kdnnen fur einen Ausgangeinen Timer aktivieren

Mit Ausschalten nach kénnen Sie festlegen, nach welcher Zeit der Ausgangusgeschaltetwerden
soll.

Mit Anschalten nach kdnnen Siefestlegen,wie lange der Ausgangausgeschaltet bleiben soll.

Nur diese Nachricht darf den Ausgangszustand &ndern wenn eine Zeit lauft.

Mit der Aktivierung kdnnen Sie festlegen, dasgine eingestellte Zeit am Eingang die
Ausschaltzeit am Ausganguberschreibt. Sind beispielsweise fur den Eingang zwei Minuten
eingestellt und fir den Ausgangeine Minute, so gelten die zwekingestelltenMinuten vom
Eingang.

Aktionen, wenn eine Zeit definiert ist

Mit der Auswahl kdnnen Sie festlegenwas passieren sol] wenn eine Nachricht ankommt,
wahrend ein Timerim Ausgang lauft. Mogliche Optionen sindNichts, Zeit zurticksetzen und
Ausgang umschalten .

@ Mit dieser Auswahl lonnen Sie festlegenwas nach der eingestellten Zeit passieren soll. Bei
Ausgang ausschalten wird der Ausgangausgeschaltet und beiAusgang anschalten wird der
Ausgang eingeschaltet

Ausschaltvorwarnung

Fir einen dimmbarenAusgang kdnnen Sie die Zeitfestlegen, in der der Aus@ng in vier Schritten
die Helligkeit verringert, um anzuzeigen, dass der Ausgandemnéachst ausgeschaltet wird
(Ausschaltvorwarnung) Fir einen nichtdimmbaren Ausgangblinkt die Lampe alledrei Sekunden
kurz auf.
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Blinkperiode einstellen
Mit Aktivierung vonBlink periode kénnen Sie eine Zeit fir das Blinken definieren.

Die Blinkperiodelegt fest, wie lange der Ausgangnnerhalb des Blinkens angeschaltet beziehungsweise
ausgeschaltet wird, das heilt, die Geschwindigkeit des Blinkens wird hier definiert.
Hinweis

Sobald das Blinken aktiviert ist, wird die definierte Aktion (zum Beispigimschalten ) ignoriert und
nur das Blinken ausgefihrt.

9.4.2.9 Soft-Funktionen

Im Soft-Funktion en /"\ Dialogfensterkdnnen Sie fiir einen Ausganglie Zeit festlegen, wie lange das
Dimmen dauern soll, bis der gewiinschte Helligkeitswert erreicht ist.

Soft-Funktionen

Softan Soft aus

63 1/10sec 63 1/10sec

00 sec 00 sec

min 01

Abbildung: Soft-Funktionen Dialogfenster

Folgende Optionen stehen zur Auswahl:

Soft an: Diese Zeit legt fest, wie lange das Dimmen von 0% Helligkeit auf den gewiinschten
Helligkeitswert dauert.

Soft aus: Diese Zeit legt fest, wie lange das Dimmen von der aktuellen Helligkeit aufrde
Helligkeitswert 0% dauert.

9.4.2.10 Verzégerungsfunktionen

Im Verzogerungsfunktion en <L Dialogfensterkdnnen Sie fiir einen Ausganglie Zeit einstellen, wie
lange nach dem Eingang der Nachricht gwartet werden soll, bis der Ausgangeingeschaltet
beziehungsweise ausgeschaltet werden soll.

Verzogerungsfunktionen

Verzogert an Verzogert aus

Abbildung: Verzégerungsfunktionen Dialogfenster
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Folgende Optionen stehen zur Auswabhl:

Verzogert an: Mit diesem Wert kdnnen Sie beispielsweise dafisorgen, dass auf einem langen
Weg die Lampen erst nach und nach eingeschaltet werdenAuch ist eine Konfiguration
denkbar, dass ein Lifter im Bad dann automatisch angeschaltet wird, wenn eine Lampe
bereits funf Minuten angeschaltet ist.

Verzogert aus: Mit diesem Wert kénnen Sie beispielsweise dafiir sorgen, dass beim Verlassen
des Hauses das Flurlicht erst nach einer gewissen Zeit ausgeschaltet wird.

9.4.3 SpezielleKonfigurationen furAusgénge
In den folgenden Abschnitten werden folgende spezielle Konfigurianhen fir Ausgange beschrieben:

Beschattung und Leinwand konfigurieren

Ausgang folgen

9.4.3.1 Beschattungund Leinwande

Mit der Beschattung A" (fur Rollladen und Jalousiepund fur Leinwéande @ kénnen Sieim Ausgang
folgende Konfigurationen vornehmen:
1 Fahrdauer

1 Umschaltzeit
Fir dieBeschattung av koénnen Sie zudem eineUmkehrzeit konfigurieren.

Konfigurieren Sie zuerst den Ausgangindem Sie dieFahrdauer angeben oder diese Uber eine
Messung ermitteh. Konfigurieren Sie danach ik Eingénge, fur die die folgenden Konfigurationen
moglich sind:

1 Start/Stopp
1 Position

1 Manuell (lang)

Fur dieBeschattung 4 kénnen Sie zudem diePosition der Lamellen konfigurieren.

Hinweis

& weist darauf hin, dass im Ausgangnoch keine Fahrdauer definiertwurde. Damit werden
mogliche Einstellungen im Eingang moéglicherweiseicht wirksam.

Fahrdauer, Umschalt zeit und Umkehrzeit messen und einstellen
Um die Fahrdauer und Umkehrzeit messen zu kénnen,muss der Rollladen die Jalousieoder die
Leinwand ordnungsgemaf an einem frogRelay2 angeschlossen sein.

Im Folgenden wird beschrieben, wie Einstellungen fur einBeschattung vornehmen kdnnen. Die
Einstellungen fiir eind_einwand sind analog, jedoch kann hier keindJmkehrzeit eingestellt weden.
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1. Tippen Sie im Ausgangauf Beschattung Einstellungen &

Das Beschattung Einstellungen Dialogfenster wird angezeigt.

Beschattung Einstellungen

Fahrdauer - ab

D Endanschlagserkennung

Umkehrzeit Umschaltzeit

Abbildung: Beschattung Einstellungen Dialogfenster.

Im Beschattung Einstellungen Dialogfenster kénnen Sie didrahrdauer, die Umkehrzeit und
die Umschaltzeit fur das Hochfahren und Herunterfahrereinstellen oder Gber eine Messung
ermitteln.

Im Leinwand Einstellungen Dialogfenster kdnnen Sie did~ahrdauer und die Umschaltzeit
einstellen oder uber eine Messung ermitteln.

Die Umkehrzeit ist die Zeit, die die Jalasie bendtigt, um die Lamellen von getffnet zu
geschlossen zu kippen

Die Umschaltzeit ist die Zeit,die gewartet wird, bevor die Fahrtrichtung eines Rollladens von
einer Richtung in die andere Richtung wechselt.

Informationen zur Umschaltzeit entnehmen @ bitte der Dokumentation ihres Rollladen
Jalousie- oder Leinwandherstellers.

Wenn Siedie Fahrdauer und die Umkehrzeit Ihres Rollladers oder lhrerJalousie oder
Leinwand kennen, kdnnen Sie diese direkfiir die Fahrdauer und die Umkehrzeit einstellen.

Wenn Sie dieFahrdauer und die Umkehrzeit nicht kennen, kdnnen Sie diese Uber eine
Messung ermitteln.Es wird die Fahrtdauer sowohl fiir das Hochfahren als auch fiir das
Hinunterfahren gemessen.

2. Tippen Sie aufMessung.
Das Beschattung Konfigurati on Dialogfenster wird angezeigt.

3. Tippen Sie aufWeiter.

Das Fahrdauermessung Auf/Ab Dialogfenster wird angezeigt.
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Fahrdauermessung Ab

1. Beschattung bis zum Endanschlag hochfahren

Fortfahren Abbrechen

Abbildung: Fahrdauermessung Ab Dialogfenster.

4. Tippen Sie aufFortfahren.
5. Tippen Sieauf Start, um die Messung zu starten.
Die Fahrdauer wird ermittelt. MiStopp kdnnen Siedie Messung beenden.
Speichern Sienach der Messung die ermittelteKonfiguration auf den frogRelay22.
6. Tippen Sie aufKonfig uration sichern i
Die Konfiguration wird auf den frogRelay22 geschrieben.
7. Tippen Sie aufOK.

Die ermittelten Messwerte werden im Ausgang angezeigt.

% OutA &B

Nachricht eingeben

Abbildung: Die ermittelten Messwerte im AusgangOut A & B.

Im ndchsten Schritt kdnnen Siedie Eingangekonfigurieren.
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Position und Lamellen im Eingang einstellen

Die Position, das heil3t, wie weit der Rollladen heruntergefahren werden soll, und dRosition der
Lamellen, das heil3t, wie weit die Lamellen des Rollladens geoffnet sein sollen, stellen Sie im
Eingang ein.

1. Tippen Sie in einem Einganguf Beschattung Einstellungen der Eingangsaktion ﬁ.
Das Beschattung Einstellungen der Eingangsaktion Dialogfenster wird angezeigt.

Beschattung Einstellungen der Eingangsaktion

Start/Stopp Position Lamellen | Manuell (lang)

a
ERE

v v

Abbildung: Beschattung Einstellungen der Eingangsaktion Dialogfenster.

2. Bestimmen Sie zuerst diePosition .

Hinweis

Zur Positionsfahrt der Lamellen muss zuvor di&dmkehrzeit des Rollladens eingestellt sein.
Informationen zum Einstellen detmkehrzeit, siehe- Fahrdauer, Umschaltzeit und Umkehrzeit
messen und einstellen

7 Position ganz oben.

AN

Position

Abbildung: Position Dialogfenster.

%/ Position ganz unten.
7

3. Bestimmen Siedann die Position derLamellen.

Benutzerhandbuch Version 18 Seite 96



er g t] | U Q frogblue Projekte konfigurieren

Lamellenposition

Abbildung: Lammellenposition Dialogfenster.

4. Tippen Sieauf OK.

Die Einstellungen werden im Eingangngezeigt.

=

E

TYP:Beschattung
PN - -

Abbildung: Einstellungerfiir die Beschattung in den Eingangen

5. Nehmen Sie die Einstellungen fiir beid&ingange vor.

9.4.3.2 Ausgangfolgen
Uber Folgen =>kann der Ausgangdem Status eines anderen Ausgangs folgen.

Beispielsweise kann eind_iftung dem Status einer Lampe folgen, so dass die Liftung anschaltet
wenn das Licht ausgeschaltet ist oder nach einer definierten Zeit, nachdem das Licht ausgeschaltet
wurde. Die Verzdgerurg kdnnen Sie Uber die Verzégerungsfunktionen einstellen,

siehe- Verzégerungsfunktionen Seite 92.

s
op Out~

'h% Licht Badezimmer

il

Abbildung: Folgen eines Status.
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9.4.4 Reichweite konfigurieren

Fur die fir den Eingangund Ausgang definierten Nachrichten kdnnen Sie eine Reichweitiestlegen.
Uber die Reichweite wird definiert, an welche Komponenten im frogblu€ystem die Nachrichten

verschickt werden.
Damit kdnnen sehr einfach grofRe Installationen mit wenig Konfigurationsaufwand erstellt werden.

1. Tippen Sie aufReichweite :

Folgende Optionen stehen zur Auswabhl:

~~ Im Haus: Nachrichtenwerden im gesamten Projekt verteilt. Alle Frogs, die auf die gleiche
— Nachricht horen, reagieren.

Im Bereich : Nachrichtenwerden nur im Bereich weitergeleitet. Nur Frogs im gichen
Bereich reagieren.

” Im Zimmer: Nachrichten werden nurim Raum weitergeleitet. Nur Frogs im gleichen
: Raum reagieren.

7=~ Im Frog: Nachrichtenwerden nur innerhalb des Frogs versendet. Nur Asgange im
gleichen Frog kénnen auf die Nachrichteagieren.

Beispiel

In einem Garten sind mehrere Lampen mit je einem Bewegungsmelder und je einem Frog
installiert. Jeder Bewegungsmelder ist im Eingang eines Frogs angeschlossen. Jede Lampe ist im
Ausgang eines Frogs angeschlossen.

Wird eine Bewegung erkannt, wird die Nachrichticht an verschickt. Wenn fir die Nachricht die
Option Im Raum aktiviert ist, schalten alle Frogs die Lampen im Garten an.

Zudem wird eine NachrichtBlinken verschickt, diese jedoch mit der Optionim Frog.

Jetzt blinkt nur die Lampe, an dem der auslésende Bewegungsmelder angeschlossen ist.
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In der Fu3zeileim Konfiguration Bildschirm stehenfolgende Funktionen und Ansichten zur Verfigung:

Erweiterte Geratednstellungen siehe - Erweiterte Geréteanstellungen Seite 100.

Master/Klon-Konfiguration, siehe - Master/Klon-Konfiguration Seite 105.

Status, siehe- Status, Seite 106.

Nutzeransicht siehe- MNutzeransichi Seite 107.

Temperatur Uberwachen siehe- Temperaturansicht Seite 107.

Leistungsmessung siehe- Leistungsmessung Seite 107.

FulRzeile

Abbildung: Die erweiterten Einstellungen in der Ful3zeile
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